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JÁ VEM COM O JOGO ALEX KIDD 

PISTOLA LIGHT PHA 


Agora na compra de um Master System II você ganli; 
joga com muito mais precisão os emocionantes j* ^ - 

essa promoção í 
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SER DE PRESENTE. 

i unia Pistola Liglit Phaser de presente. Assim você 
; de tiro do Master System. Mas seja rápido, porque 
] por tempo limitado. 













































































LIGUE JA 

PABX (021) 390-7100 

(ATENDIMENTO 24 HORAS) 

DDG (DDD GRÁTIS) 
(021) 800-9102 
FAX (021) 359-7631 


• ATENDIMENTO 24 HORAS 

e ENTREGAMOS EM TODO O 
BRASIL COM SEDEX GRÁTIS 

e ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES 
DE CRÉDITO PELO TELEFONE 

e VIDEOGAMES - CARTUCHOS 

• PISTOLAS - ACESSÓRIOS 




e ESTOJOS - EXPOSITORES 

PEDIDO MÍNIMO Cf$ «.COO. SEDEX GRÁTIS P/COMPRAS SUPERIORES ACri tfiO.MO, 











“gámes 


AINVASAO 
DOS CDS I 

És em Compact Disc 
laser estão ai. Será o fim 
rias cartuchos? (pãg. 14) 


A tecnologia está evoluindo de um jeito que, não demora 
muito, a gente vai ver os aparelhos de hoje como peças de 
museu. Os cartuchos de videogame, por exemplo* podem 
ser substituídos pelos CDs — uma forma mais poderosa pa¬ 
ra armazenar imagens, sons e dados. Mal a gente se acostu¬ 
ma com os efeitos radicais dos sistemas de 16 bits e já tem 
gente falando em videogames com 32 bits. E demais pra 
nossa cabeçal Por isso é importante ficar ligado em tudo 
que rola no mundo dos videogames. A sua AÇAO GAMES, 
como vocè sabe, faz muito mais do que dar dicas de jogos, 
ela mantém seus leitores informados sobre as tendências 
dos videOÉfames, a evolução dos sistemas, enfim, tudo aqui- 


FANTASIA 

A nova aventura de Mickey 
para o Mega Drive (pág. 20) 


6 Cortas 

Os leitores dão o seu recado 


3 SOS Gomes 

Nossos pilotos resolvem suas dúvidas 

10 SHots 

Vém ai os videogames de 32 bits 

20 UmçaiBentos Wege Drhre 

The Secret of ShinobL Dick Tracy e mais trés jogos 

26 Lançamentos Master System 

Captain Silvei Zitlion e games de esportes 

32 Lançamentos Nintendo 

Conheça NY Yankees , Robocop 2 e mais sets títulos 

40 Superestrotégia Nintendo 

Com todos os segredos de Baíman 

42 Top Secret Nintendo 

Neste número, com dicas para 10 jogos 

44 Superestrofégia Mega Drive 

Você vai manjar tudo de Phelios 

46 Top Secret Mega Prive 

Mantias para Batman, Strider e Sonic 

48 Superestrotégia Master System 

Trazendo manobras muito radicais de Jogos de Verão 


PHANTASY 5TAR 

Enfim, um jogo com letreiros 
em português (pãg. 26) 


FINAL FIGNT 

Do fllper para os Super 
NE5, um game de imagens 
chocantes (pãg. 38) 


Nâo perca o | 

igliifsDEPC J 

Com games; ^ 

IndkyjíéKIones — 

IsteÉÉtT— Indianâpolis^ífíP-- f 
comprar jot^Pe acesj 
r^ara o seu 

Esteiitfáfnas bancas! 


50 Top Master 

Com dicas para Capfarn Sitver, Gotvetlius e Lord of Sword 

52 Computer Games 

Conheça World Atlas, um programa diferente 

54 Game Over 

Novos recordes dos nossos leitores 


Estas são as cotações para jogos que utilizamos na revista 


56 Portáteis 

BaWetoads e Termina for 2 saem para o Game Boy 


REGULAR 


FRACO 












MIGA X SUPfR MS 

Lí numa revista que o Super NES 
(ou Super Famícom) tem uma resolu¬ 
ção melhor que a do Mega Drive, Por 
que» se os dois são de 16 bits? E 
quando o Super NES vai ser lançado 
no país? 

GILSON E*G, SILVA 


T 


dia 200 dólares nos Estados Unidos , 
enquanto seus cartuchos têm preço a 
partir de 50 dólares. Por ser mais an¬ 
tigo, o Mega Drive tem uma coleção de 
jogos maior que a do Super NES. O 
último, porém, é mais avançado justa- 
mente por ser mais novo. Seja qual for 
a sua escolha f parabéns por comprar 
um videogame de 16 bits . 


São Paulo, SP 

O Super NES , em termos gerais t é 
um videogame mais poderoso e com 
mais recursos que o Mega Drive, por¬ 
que seus processadores têm maior ca¬ 
pacidade. A resolução gráfica é ape¬ 
nas um dos exemplos dessa superioda- 
de: a do Super NES é de 512 x 488 
pontos, enquanto a do Mega é de 320 x 
224. Não existe ainda uma previsão de 
quando o novo videogame de 16 bits 
será vendido no Brasil, mas acredita- 
mos que isso não tardará a acontecer. 
No caso, a responsável pelo lançamen¬ 
to será a C. Itoh, uma empresa japone¬ 
sa que representa a Nintendo no Bra¬ 
sil e jã está importando o Game Boy 
para abastecer nosso mercado. 

Gostaria de saber qual destes vi- 
deogames eu devo comprar. O que 
vocês me aconselham? 

ALEXSANDO G. TAVARES 


CLASSIFICADOS 

Fazer negócios através dos classifi¬ 
cados da AÇÃO GAMES é seguro? 
Quem me garante que, se eu mandar 
o dinheiro para comprar alguma coi¬ 
sa, receberei o que estou comprando? 
MARCELO O. CASTRO 
Salvador, BA 

A realização de negócios a partir 
dos classificados fica a critério do 
anunciante e do interessado, Marcelo. 
A forma como a venda ou troca será 
feita depende do que ficar combinado 
entre as duas partes — um encontro 
pessoal, envio da mercadoria pelo 
reembolso postal etc. Se quiser fazer 
um negócio, basta combinar tudo di- 
reitmho com o anunciante para não 
ter problema, 

MIGA DRIVE JAPONÊS 


Divinópolis, MG 

Em primeiro lugar, aconselhamos 
que você procure conhecer os dois apa¬ 
relhos para tirar sua própria conclu¬ 
são, Jogue, teste r pergunte para quem 
os tem quais são as vantagens e des¬ 
vantagens de cada um. O preço do Me¬ 
ga Drive uaria um pouco de loja para 
loja , mas você não terá dificuldades 
em encontrar a melhor oferta em sua 
cidade — basta perguntar em lojas de 
cine-foto-som, departamentos e brin¬ 
quedos. Quanto ao Super NES, infor¬ 
mamos que ele está custando em. mé¬ 


Gostaria de saber se existe mesmo 
o Mega Drive sistema japonês e se 
ele é bom. 

DANIEL GARCIA TAMIASI 
S> Bernardo do Campo» SP 
Foram os próprios japoneses que 
inventaram o Mega Drive, Daniel , e 
pode ficar tranquilo quanto ã quali¬ 
dade dos videogames produzidos no 
Japão, Nosso Mega é aparentemente 
idêntico ao deles , com uma única di¬ 
ferença: o sistema de geração de co¬ 
res, No Japão, usa-se o sistema 
NTSC* enquanto no Brasil é o Pal-M, 


ísso significa que ; océ ligar um 

Mega japonês TV brasileira, 

que é geralmente Pal-M as imagens 
dos jogos aparecerão em preto-e- 
branco. Para corrigir o problema, é 
preciso fazer uma transcodificaçâo do 
sinal — ou seja, mudar o Mega tam¬ 
bém para Pal-M. 

DEFirro 

Meu Master System tem mais ou 
menos um ano de uso. De uns tempos 
para cá* quando eu o ligo* noto que o 
logotipo Master System esta se apa¬ 
gando. Ü que eu devo fazer? 

ALDO RIBEIRO VILLAR 
João Pessoa, PB 

Consultamos o departamento de as¬ 
sistência técnica da Tec Toy para nos 
informar sobre o seu problema. Eles 
levantaram algumas hipóteses de 
mau contato ou mesmo sujeira nas 
partes internas do aparelho. Se este 
problema está incomodando você — 
afinal, um logotipo meio apagado não 
é tão grave assim procure uma as¬ 
sistência técnica autorizada da Tec 
Toy em sua cidade. No folheto que 
vem junto com o seu Master certa- 
mente você encontrará o endereço 
mais próximo , 

TARTARUGA! 

No game Tartarugas Ninja 2 cada 
personagem começa o jogo com três vi¬ 
das. No meu, as tartarugas começam 
com 30 vidas. Por que isso acontece? 
FRANCISCO C. COGO 
Porto Alegre* RS 

Isso acontece porque o seu cartucho 
ê uma cópia pirata do Tartarugas 
Ninja 2 original da Nintendo . Quan¬ 
do sào copiados * geralmente na Co - 
réia. os jogos ús vezes recebem uma 
modificação em suas características 
para se tornarem mais fáceis. O game 
que você tem aí ê um desses exemplos. 
Fique ligado ainda neste detalhe: 
nem todos os códigos e senhas que 
servem para os games originais fun¬ 
cionam nos cartuchos piratas. 

K 

Preciso de informação sobre este ti¬ 
po de computador* Onde está sendo 
vendido? Como se pode adquiri-lo? 
Qual é a estimativa de preço? 

ANDRÉ L*G. RODRIGUES 
Fortaleza. CE 

Você pode comprar computadores 
padrão IBM-PC de vários fabricantes 
nacionais, como Microtec, Ilautec, 


6 AÇÀG GAME? 










: : j e outros ♦ Eles estão â 
especializados de in- 
-- - z - fis grandes magazines 
_ \ne-foto-som. Uma boa 

- _ _ alar endereços é a par- 

- ■ a ssificados do jornal 

-. de Para comprar um mi- 

í-PC , você poderá gas - 
* - - mil dólares — o preço 
: grau de sofisticação do 
capacidade de proces * 
morta, monitor (colorido 
-e-ònmco) etc. 


- -z' - de saber onde posso com* 

videogame portátil da 

MC STALDER 

? i _:. SP 

£L _ v . océ não tem um amigo 
t* esteja intfo para os Es- 

- Ê que lã o Linx está 

- .>• ' ncka. com preços abaixo 

m Iü _ ires. A quantidade de 

v . uocê pode encontrar 
* - Unidos tambem ê muito 

*eze - _ , ue a disponível aqui. Bom , 

► i uocê trazer um de lá s 


procure informar-se com as locadoras 
que anunciam no caderno AÇÃO 
GAMES CLUBE e boa sorte . 

ESCOLHA 

Estou pensando em comprar um 
videogame de última geração. Que 
opções eu tenho? Como são elas em 
termos de disponibilidade de jogos, 
acessórios e grau de compatibilidade? 
CARLOS EDUARDO BARROCO 
São Paulo, SP 

Se você deseja partir para urn video- 
game de última geração, anote aí as 
opções disponíveis. Mega Drive, da 
Sega, o único fabricado no Brasil que 
possui um adaptador para jogos do 
Master System e aproximadamente 30 
títulos disponíveis no país (entre os 
200 vendidos no exterior). Super NES, 
ou Super Famicom, da Nintendo, pro¬ 
duzido apenas no Japào e nos Estados 
Unidos, nào tem ainda acessórios e 
dispõe de uma lista de 40 títulos. Tur¬ 
bo Grafx. da NEC. aparelho também 
importado , possui uma unidade leito¬ 
ra de disco para jogos em CD e uma 
coleção de jogos que deve chegar hoje a 
100 títulos. Finalmente ; t?océ tem a op¬ 


ção do NEO GEO , o mais poderoso e 
mais caro de todos (possui 2 processa¬ 
dores de 16 bitsf importado e com 
uma relação de jogos ainda pequena 

SIMPSONS 

Gostaria de saber se o jogo Os 
Simpsons só está disponível para o 
sistema Nintendo, 

LUIZ C. MIRANDA JR. 

Londrina, PR 

Por. enquanto, Luiz t só existem jo¬ 
gos com a família Simpson para o vi¬ 
deogame Nintendo de 8 bits e os arca- 
des ( fliperamas í Tailo. O Super NES 
também vai ganhar um game com 
es tes perso nagens * 


Cartas pura Ação Games - 
Caixa Postal 66254, CEP 
05749 * SP. Diga o que você 
mais cuide, o que pode ser me¬ 
lhorado ou quais matérias gos¬ 
taria de ver nas próximas edi- 
çÓ€S. A revista reserva-se o di¬ 
reito de resumir as cartas por 
motivos técnicos <6> edição. 


Interplaij 

LOCADORA DE GAMES 


(Nintendo 7 ) 

EnTERTRinmenT 

SVSTEm 



conofTf 



PCEngJne 



me&tKum 




Al. Lorena, 70- Jd. Paulista - FONE: (011)887-0806 - CEP 01424- SP 
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GAME 

GEAR 


System 

HuCARD 


3 c - / E: Vendas de consoies, acessórios e cartuchos 
- oortados com garantia de fábrica. 
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siMPSONS/supf» mm 3 

(Mimendo; 

Meu filho não consegue sair do pri¬ 
meiro estágio do jogo, pois fica faltando 
pintar quatro objetos. No Mário 3, náo 
sabemos para que serve a âncora* 
ANGELA M.V. DA ROCHA 
Cubatao, SP 

Poderiamos ajudá-la melhor se você 
tivesse dito quais objetos não consegue 
pintar, Angela. Mas, para prevenir, va¬ 
mos falar dos mais difíceis. Para pintar 
o toldo ■, você deve abrir o hidrante com a 
chave inglesa. Use a cherry bomb para 
espantar o passarinho da gaiola e o fo¬ 
guete para fazer o que está na estátua 


sair voando. As janelas da lc-: 
repouso e a placa do boliche só p- i- ■- 
ser pin tadas com os foguetes Qualquer 
dúvida a mais, consulte nossa edição 
número 3 (junho), tá? Já no Super Ma¬ 
rioa âncora serve para fazer o barco do 
mapa não mudar de lugar. 

SOONIIS 3 {ItfjitiHiffo) 

Como fazer para escolher fase neste 
game? 

WESLEY DANIEL DA SILVA 
S. José do Rio Preto, SP 
Não conhecemos nenhum truque pa¬ 
ra mudar de fase neste jogo, Daniel , 
mas temos a password. que o levará di¬ 
reto e sem escalas ã última fase; 
2Ú" ffmy U'8' rt *GlQ. 

CONTRA (HwHméni 

Náo consigo passar da quinta fase. 
Vocês têm algum segredo que possa tne 
ajudar? 

GUSTAVO SCHUCH TESSMAN 
Pelotas, RS 

Ai vai . Gustavo. Para começar o jogo 
com 30 vidas (padrão americano), ligue 
o console e espere a parada total da tela 
que fica andando de um lado para o ou¬ 
tro , A E use a sequência de comandos pa¬ 
ra cima. para cima , para baixo, para 
baixo, esquerda, direita, esquerda, di¬ 
reita . B , A e Start. 

SUPfR CONTRA 

Qual á o truque para conseguir mais 
vidas neste jogo? 

ARETHÀ NOBRE 
Rio de Janeiro, RJ 

Nos cartuchos padrão americano você 
deve usar esta sequência de comandos 
durante a tela de apresentação: direita , 
esquerda, para baixo, para cima , Á.B e 
Start. 

TRI RKVfMftl Qf SHINOBI 

(Mento MVl) 

Tentei várias vezes usar o truque que 
a revista ensina para conseguir shuri- 
kins infinitos neste jogo. mas náo dá 
certo* Por quê? 

LEONARDO CINTRA 
São Paulo, SP 

Seria melhor que você tivesse descrito 
seu procedimento na carta, Léo , pois is¬ 
so nos ajudaria a descobrir onde você 
está errando. Para conseguir os skuri- 
kins infinitos, vocè tem que selecionar o 
número 00 na tela de opções — item do 
número de shunkins. Após selecionar o 
número , segure por alguns segundos 
qualquer botão do joystick (A*B. ou G)';e 


zl-z*-—* _ m _ -icros transfor- 

- te b * lui : ^nito.queées- 

Se üc 

Comoeo feçift ima^u ir o Conti¬ 
nue neste jõ£- 

ADRIANO i>; a sa:ctos JR. 

Belo Horizonte. M* - 

Tá fácil. Adricr C siinué pode 
ser obtido a panir ac ;~:cio do último 
nível que você jogou apertando A t B e C 
mais o Start juntos. Os comandos de¬ 
vem ser cíados na tela do Start e só fun¬ 
cionam para fases a partir do segundo 
capítulo. OKI 



BATTUTbã Oíf (Murtotido) 

Existe neste game alguma dica para 
pular fases, ganhar vidas extras ou dar 
Continue? 

DAVI G ARAÚJO 
Recife. PE 

É possível começar o jogo com cinco 
vidas , bastando apertar juntos os botões 
A . j B e Direcional para baixo. Seguran¬ 
do estes comandos , pressione em segui¬ 
da o Start. Um som diferente avisará se 
o truque deu ce/fo. Jà para pular de fa¬ 
ses. o único jeito ê usar as ivarp zones 
que existem na jogo. Logo no primeiro es¬ 
tágio tem uma, que leva direto ao tercei¬ 
ro. Ao encon trar os dois Psiko Pigs des¬ 
ta tela , elim ine primeiro o da esquerda e 
depois o da direita, usando as cabeça¬ 
das nos dois casos. Fazendo isso, você 
verá urna cruzinka pontilhada branca 
no alto da tela, à direita : pule na dire¬ 
ção dela e você cairá na terceira fase. A 
cruzinka da warp zom reaparece na 
terceira fase. aquela do jet skL Ao en¬ 
trar na quinta barreira de muros , con¬ 
te-os conforme você os encontra. Ao che¬ 
gar no décimo muro , dirija seu jet ski 
em direção a ele. como se quisesse bater 
em cheio , e você pegará a warp zone pa - 
ra o Turbo Tunnel. Na terceira patie da 
quarta fase (Ice CavemsL tem outra 
passagem que o levará ao sexto estágio. 
Para pegâ-la, pule várias vezes sobre a 
plataforminha amarela. Isto a fará su- 


SMÇiOCAMIS 





















€ em determinado ponto desta traje- 
-_c você achará a warp. Finalmente, a 
_ . : ma passagem do jogo está no final 
:: segunda tela das cobras. Pegando 
irona na serpente amarela e vermelha, 
•salte fora no momento em que ela subir 
mais alto . Pule para a plataforma da 
direita, deixando-se cair um pouco t e 
você verá a famosa cruzinha. Agora, 
respondendo ã süíi última pergunta, 
não há Continue mfinito mste jogo. 

MIKE TTSOri niMM OUT 

Otintondo) 

Tenho dificuldade para derrotar o 
Mike Tyson. Vocês me ensinam algum 
truque? 

LUÍS FERNANDO R BARBOSA 
Santo André, SP 

Fazer o Tyson beijar a lona é mesmo 
jogo duro, Luís. Você sabe: um murro 
do campeão jà ê suficiente pra derrubar 
você , Suas chance^ aumentarão se con¬ 
seguir fugir do homem até 1,5 minuto 
de luta. Passado este tempo . Mike 
Tyson se cansa e seus socos já não têm a 
mesma potência. Aí o jeito é enfrentá-lo 
com a cam e a coragem, batendo no ad¬ 
versário o quanto puder. Treine muito, 
pois não é nada fácil. 

ffOCJft (Nkn* m) 

Tem um jeito mais fádl de vencer 
o Lang? Fazer o Rocky abaixar e dar 
socos ê muito difícil, 

DIEGO J.S, RECALDE 
Rio de Janeiro, RJ 

Tem. sim, Diego: no treino pegue 
bastante velocidade e, na luta * use o 
Rapid Fire. 


com isso , cairão uns pedacinhos no 
chào , Pegue um deles, pule e atire-o 
na cara do chocolatão ♦ 



TARTMMIGAS NHUA 2 Qfimrnéol 

Preciso de ajuda para matar o Des¬ 
truidor e o Kreng, 

RODRIGO R. GAGO 
Santos. SP 

A manha para o Kreng é dar voado¬ 
ras giratórias com a arma e atingi-lo 
em qualquer lugar, Para o Destruidor, 
você precisa primeiro matar o persona¬ 
gem falso e só depois cuidar do verda ¬ 
deiro. A tenção: o falso ê aquele que per¬ 
de a máscara primeiro, ou seja, com 
poucos golpes. 

ARKAJtOtD 

Gostaria que vocês me dessem uma 
dica para conseguir o Continue ou vi¬ 
das extras neste jogo. 

MARCOSFURECHE 
São Paulo, SP 

O Continue pode ser obtido apertan¬ 
do-se .4, B cinco vezes e depois Start na 
tela do Game O ver. Vidas extras não dá 
pra descolar com truque, mas você po¬ 
derá selecionar fases apertando os bo¬ 
tões A e Start'simultaneamente. 



SUPEft HM» OW IM****** 

Ouvi dizer que tem seleção de dificul¬ 
dades neste jogo, Como faço para conse¬ 
guida? 

ALEXANDRE C. RIBEIRO 
Ubatuba, SP 

Ê só apertar os botões A.BeC simul¬ 
taneamente durante a tela de apresen¬ 
tação - Além da ’possibilidade de selecio¬ 
nar dificuldade, dã pra ajustar a tempo 
e ouvir o TestSound. 


Como derrotar o boneco que sai da 
caixa com a interrogação, na terra dos 
brinquedos? E o chocolate gigante? 
NAILA A. HAZ1NE 
São B, do Campo. SP 
Para vencer o boneco basta pular 
Tris vezes na cabeça dele. No caso do 
hocolate, espere ele socar a parede — 


ALix mm iH mmm world 

kvmw RÍAST (Mfttton 

Como escolher fases no Aléx Kidd? 
E o Continue infinito do Altered 
Beast, como fazè-lo? 

WESLEY DANIEL DA SILVA 
S, José do Rio Preto. SP 
0 Alex Kidd in Miracle World não 


tem seleção de fases, mas tem Conti¬ 
nue: na tela do Game Over, aperte o 
botão Direcional para cima e oito ve¬ 
zes o botão2, A dica do Altered Beast 
que você pede é a seguinte: tente aper¬ 
tar todas as diagonais é os botões l e 
2 juntos. 

RAJMSO % (Mester) 

Socorro! Como destruir n helicópte¬ 
ro da última fase deste jogo? 

JONAS ALMEIDA DE MOURA 
Ceilãndia, DF 

Calma, Jonas. vamos salvá-lo da 
baleia, digo, do helicóptero. Capriche 
na pontaria com a pistola , mirando 
bem no meio do inimigo , e atire sem 
parar , O truque que você pediu em 
sua carta para o Alex Kidd infeliz- 
mente não existe * tâ? 



PUSH STWÍT ev™ 

SEGA I 1 


ALIX KIWI (A WtRACll WOftlA 

Chego ao final do jogo mas não 
consigo fazer muitos pontos. Aí apa¬ 
rece o Game Over T seleciono o Conti¬ 
nue mas o game não recomeça, Estou 
fazendo alguma coisa errada? 
ALEXANDRE CÉSAR DE CASTRO 
Campina Grande. PB 

Se você terminou o jogo, Alexandre , 
não é mesmo possível usar o Conti¬ 
nue: a final é definitivo. Só usando o 
Reset poderá recomeçá-lo , mas claro 
que você perderá todos os pontos. Me¬ 
lhore seu placar vencendo todos os 
inimigos que encontrar e economizan¬ 
do o máximo de dinheiro, OK? 

É possível passar para uma fase 
mais adiantada sem ter que repetir 
as fases iniciais? 

ANTÔNIO DE PADUA MENDES 
Piripiri, PI 

Basta você seguir o mapa do jogo, 
Antônio. 






























































deogqme Sega e NEC já 
estão com sistemas de 32 
bits em adiantado estágio 
de desenvolvimento. O da 
Sega está sendo chama¬ 
do, por enquanto, de 
Mega Drive/32. Ele 
ferà a capacidade de mo¬ 
vimentar 512 sprites si¬ 
multaneamente na tela, 
contará com os efeitos 
zoom e rotação de ima¬ 
gem e, segure essa, virá 
com uma palheta de 384 
mlí cores — sendo mais de 
32 mil simultâneas na tela. 
Uau! E os canais de som, 
então, serão nada menos 
que 32, Para fazer tudo 
isso, o Mega D rí ve/3 2 te¬ 
rá dois chíps MC ó8 000: 
um principal, de 20 MHz, 
e um auxiliar, dç 1 0 MHz. 


tente ainda, que seria usa¬ 
do para os arcades, Estes 
dois projetos ainda não 
têm dota prevista paro o 
lançamento no mercado, 
A NEC é que está mais 
perto de iniciar a onda 
dos videogomes de 32 
bits, Até o fino! do próxi¬ 
mo ano ela deve lançar 
no Japão o sistema PC 
Engine 2, compatível 
com a geração atual. O 
processador de 32 bits do 
novo PC Engine funciona¬ 
rá na velocidade de 10 
MHz, produzindo ima¬ 
gens com os efeitos de 
zoom, rotação e a quali¬ 
dade dos arcades. O pre¬ 
ço é estimado entre 300 e 
450 dólares. 


É isso mesmo, você nâo 
está sonhando. As fqbri- 
cantes japonesas de vi- 


A Sega está trabalhando 
ainda em um outro hard¬ 
ware de 32 bits, mais po- 


Nosso correspondente 
no Japão, o honoróvel 
Angelo Ishi, conta para o 
leitor de AÇÃO GAMES 
as últimas novidades da 
meco dos videogames. 
Imaginem que soltaram 
por lá um boato de que o 
Game Gear iria parar 
de ser fabricadol A noti¬ 
cia se espalhou como um 
raio, e todo mundo colo¬ 
cou o seu portátil da Sega 
ã venda — os japoneses 
têm horror de qualquer 
coisa que posso ficar ul¬ 
trapassado. Mas □ arma¬ 
ção foi logo desfeita e os 
proprietários do Game 
Gear ficaram mais tran- 
qüilos. As lojas japonesas 
até aproveitaram a opor¬ 
tunidade para vender car¬ 
tuchos do GG a preços de 
promoção. 

Os fãs do videogame 
Famkom [Nintendo de 
8 bíts) estão bííolando Die 
Hord, da Pack Vídeo, jogo 
baseado no filme que 
aqur no Brasil ê conhecido 
por Duro de Mofar. O fil¬ 
me foi um estouro de bi¬ 
lheterias no Japão. Q obje¬ 
tiva do jaga é enfren iar os 
quarenta terroristas aue 
tomaram urr arranhe-céu. 
Cada ender percorrido 
corresponde a _ — este z z 
e o gome tem sere ímats. 


Na categoria 5uper 
Forni tom (1 ó bits}, o ga¬ 
me mais curtido no Japão 
atualmente é Ultraman f 
da Bandai. O famoso per¬ 
sonagem do seriado para 
a TV está comemorando 
25 anos de vida e, em seu 
jogo, ele tem apenas três 
minutos pora derrotar 
aqueles monstros horro¬ 
rosos. E um game ferrado, 
pois para manejà-fo o jo¬ 
gador precisa simples¬ 
mente usar todos os oito 
botões do joystick e com 
muita rapidez. 

Sonic , the Hedgehog é 
a atual mania dos jogado¬ 
res japoneses de Mega 
Drive. Para OS gamemo- 
níacos nipónicos, Sonic 
representa para a Sega o 
mesmo que Mario para a 
Nintendo. 

Na categoria PC Engi~ 
ne, quem está com tudo é 
o jogo F1 Circus 91, da Ní- 
hon Bussoa À nova versão 
vem com curvas mais fe¬ 
chadas, l ó circuitos de F1 
e a modalidade Fórmula 
Indy. Pra encerrar, o moça¬ 
da do Game Boy está 
calejando os dedos em 
Nemesis 2, um best-seller 
de tiroteio com cinco lon¬ 
gos estágios e um farto ar¬ 
senal de bombas, lasers e 
mísseis à disposição. 



































Pilote 
máquinas 
em locadoras 

Se você a indo não teve 
: gostínho de pilotar vi- 
zeogames como o Super 
‘omícom, PC Engine com 
CD ROM, Neo Geo ou 
-*e mesmo Mega Drive, 
^ão fique aí com água na 
coca* Existem locadoras 
em Sáo Paulo onde é pos- 
: vel conhecer de perto 
-rüas grandes máquinas. 
Na Famicom Plaza 
^ ■ Brigadeiro Luís Antô- 

- : 2244); pelo preço de 
-eia dúzia de fichas de 
n cera ma você pode pilo- 
m z~ qualquer um desses 
::-isoles por uma hora. 
vas, se quiser, o jogador 

c : de ficar mais ou menos 
*i-r- O 0 praticando", acres- 
:e-*a um dos sócios, Re- 

- r c Jorge da Sítva. A lo- 
:zz-ra tem um engenho- 
:: s Eterna eletrônico que 

“■"ala o tempo de uso 
:; s aparelhos. 

Dutra loja que tem ins- 
n =:òes poro a pilotagem 
:e consoles é o Inter- 
p ay ioíameda Lorena, 
’ ‘ C acervo da locodo- 
^ oolpudo: são 120 
lar^cnos e mais 35 CD 
* ^cra PC Engine, 1 5 
ir. ce cara Super Fami- 
.: - - 85 para Mego Dri¬ 
ve. O uso de consoles do 
loja é restrito oos associa¬ 
dos, que até o final de no- 


Terminou a briga na Jus¬ 
tiça entre Nintendo e Ca- 
merica — a criadora do 
Game Genie, acessório 
que enlouquece os jogos 
Nintendo. Depois de muito 
bbblablá nos tribunais, a 
Corte americano decidiu li¬ 
berar a venda do aparelhi- 
nho em todo o pais, onde 
está custando aproxima¬ 
damente 50 dó fores. 

No Brasil, o Game Ge¬ 
nie chega às lojas a partir 
deste mês* Conforme a 
AÇÃO GAMES noticiou □ 
seus leitores em primeira 
mão, o acessório esta sen¬ 
do trazido ao país pela 
CCE, que inclusive passou 
a fabricá-lo. O manual do 
Game Genie brasileiro 
tem códigos para cerca 
de 300 jogos, 


vembro nâo pagam ne¬ 
nhuma taxa para entrar 
para o Inferplay* A locado¬ 
ra também dugo cartuchos 
para quem já possui esses 
videogames e os sistemas 
Nintendo 8 bits, Master, 
Game Boy, Game Gear e 
Linx. Segundo seu proprie¬ 
tário, Huang Chi Yu, até o 
final deste ano a locadora 
também realizará a venda 
de videogames, como Su¬ 
per Fomnícom, PC Engine e 
Mega CD, acessório para 
discos !aser do Mega Drive. 


Game Genie 
liberado 
nos EUA 
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Engenheiros 
do HawaiiÀ 
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Você sabe o que é um CD 
ROM? Se a resposta é não, fique 
igado, pois tudo indica que este 
nome vai estar cada vez mais 
nas bocas dos gamemaníacos, 
CD ROM é uni aparelho de in¬ 
formática usado para ler as in¬ 
formações gravadas em discos 
laser. E isso aí 7 CD nâo serve só 
para tocar música, não — além 
de sons ele pode registrar ima¬ 
gens e dados de computador íou 
bits, para ser mais exato), Agora 
raciocine: por acaso não são os 
,TÍ4n ao seu video- 
também fi¬ 
zeram a si mesmos esta pergun¬ 
ta e resolveram criar um CD 
ROM capaz de "ler” jogos gra¬ 
vados em disco, 

O PC Engine, videogame de 
16 bits da NEC, foi o primeiro a 
ganhar um acessório para jogos 
em CD, Lançado em 1989, o apa¬ 
relho foi batizado de CD ROM- 
ROM e vinha com uma memória 
interna de 64 kilobytes* Esta era 
uma capacidade fan¬ 
tástica para a épo¬ 
ca, tornando 
possível o 
uso de 


lizadas de pessoas. Os persona¬ 
gens eram capazes de falar, e a 
trilha sonora tinha músicas 
reais — algumas até cantadas, 
aliás, 

O primeiro game feito espe¬ 
cialmente para o novo 
acessório chama- 
se Teugai 


Makio 
Gira 


KJâ 




jo 
gos 
com 

uma qua¬ 
lidade visual 
e sonora que nin¬ 
guém ainda sonhava. 

Pela primeira vez via-se, num 
videogame, imagens em movi¬ 
mento como se fossem de um 
desenho animado e fotos digita- 


:OGA 




Co 


PAt 
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. ^ONDO 7-q 

ya 

(Far East 
of Eden) t lan¬ 
çado em junho de 
1989 pela Hudson Soft O 
jogo é do tipo adventure, muito 
complicado pra quem não é ja¬ 
ponês ou náo fala a língua de¬ 
les. Tengai tem uma trilha so¬ 


nora assinada por Ryuichi Sa- 
kamoto, um compositor muito 
popular no país, e vozes grava¬ 
das por atores famosos do Ja¬ 
pão. Nem é preciso dizer que 
as novidades chocaram a gale¬ 
ra e que o CD ROM do PC En¬ 
gine foi um grande sucesso. 

Já se passaram mais de dois 
anos e a NEC esta lançando 
uma nova versão do aparelho 
com capacidade de memória 
de 256 kilobytes. Outra novida¬ 
de é que nele já vem embutida 
a função do system card, um ti¬ 
po de cartucho especial que 
precisa ser colocado no video¬ 
game para que ele funcione 
com o CD ROM, Com a amplia¬ 
ção da memória, os produtores 
de games estão animados para 
criar jogos de simulação com 
uma qualidade ainda maior 
que a atual, ou lançar CDs com 
vários games — como se fosse 
um disco com várias músicas. 
Depois do PC Engine, o outro 
videogame a apresentar 

JOGOS G 


O 

um CD 
ROM foi o 
Mega Drive. 

O acessório foi 
mostrado pela primeira vez há 
apenas alguns meses, no Japão. 
A produção do Mega CD 
ainda não é muito grande, e até 
no Japáo tem sido um pouco di- 


jfÚIP CÃM£S 























fícil comprá-lo* Como é costume 
lá com os produtos recémJan- 
çados, as lojas estão vendendo o 
acessório a um preço meio sal¬ 
gado: 450 dólares, em média. A 
procura tem sido grande, pois o 
aparelho está sendo muito elo¬ 
giado pela crítica — seus recur¬ 
sos são mais sofisticados do que 
os do PC Engine* Comenta-se, 
porém, que a variedade de co¬ 
res do Mega CD é menor, A pre¬ 
visão no Japão é de que até o fi¬ 
nal do ano sejam lançados & jo¬ 
gos em CD para o Mega Drive, 
Vamos esperar para conferir 
as qualidades do equipamento* 
Se a NEC e a Sega já estão na 
parada dos CDs, só resta à 
Nintendo aderir, Na verdade, 
muito antes de se ouvir falar 
no CD ROM da Sega, a Ninten¬ 
do já tinha um acordo com a 
Sony para fabricar um acessó¬ 
rio do gênero para o Super Fa- 
micom. Só que as duas empre¬ 
sas não se entenderam* A Sony 


queria que os jogos utilizassem 
o mesmo padrão dos CDs de 
áudio — com isso, os toca-dis¬ 
cos laser da fabricante pode¬ 
riam funcionar também como 
CD ROM de vídeogame* A 
Grande N, por sua vez, temia 
que isso facilitasse a pirataria 
e insistia num padrão exclusi¬ 
vo, Por isso a parceria das t 
duas não deu certo, e a Ninten¬ 
do assinou um acordo com a 
Philips* Mas até agora nada de 
concreto pode ser adiantado* 
A onda dos games em CD no 
Japão tem tudo a ver com o su¬ 
cesso do disco laser de áudio 
— lá, os discos de vinil são pe¬ 
ça de museu* Os fabricantes 
desejam que o consumidor en¬ 
care o CD ROM de games co¬ 
mo um verdadeiro eletrodo¬ 
méstico, e já se fala até na cria¬ 
ção de um aparelho "quatro- 
em-um", que juntaria toca-fi¬ 
tas, videocassete, disc player e, 
claro, videogame. 


0 QUE É CD ROM 


CD ROM é ã forma abreviada de 
dizer Compact Disc Read Oniy Me¬ 
mory (ou memória em disco óptico 
apenas para leitura). Criado para 
ser usado como meio de armazena¬ 
gem de informações para computa* 


dores, um único CD equivale a i,8 
mil disquetes comuns, A tecnologia 
do CD para informática foi desco¬ 
berta em 19H5 e, hoje, seu uso é bas¬ 
tante comum no Japão e nos Esta¬ 
dos Unidos. 



CD ROMROM 

MEGA CD 

Videogame/ fabricante 

PC Engine/NEC 

Mega Drive'Sega 

Preço médio (Japão) 

290 dólares 

450 dólares 

Quantidade de jogos 

59 

8 (previsão dez/91) 

Velocidade 

12 mi 

12,5 MHz 

Canais de som 

10 

8 

M emona RAM 

ele 1 a 4 Mbyies 
(depende do system card) 

G Mtjytes 

Cores 

65 000 disponíveis 

256 simultâneas 

fiio divulgado 

Outros usos 

Funciona como CD Player 
para discos de áudio 

Funciona como CD Player 
para discos de áudio 

Recursos 

especiais 

Tem uma memória interna 
{Zkbyles) para gravar a 
posição em que d jogador 
parou em até 15 games 

Seu modo gráfico é super 
avançado, permitindo a 
realização de zoom e 
rotação de imagens 



O CD ROM do PC Engine 
lembra um walkman de disco 
laser, Para que ele possa fun¬ 
cionar, é preciso colocar um 
cartão especial — o system 
card —- na abertura para jogos 
normais do console. Aí você li¬ 
ga esta parafernália e„. de¬ 
mais! Parece até que se está as¬ 
sistindo a um desenho anima¬ 
do* As apresentações dos jogos 
são uma melhor que a outra. 
Os personagens dialogam, mo¬ 
vimentam-se, seus rostos mos¬ 
tram expressões. E as músicas, 
então? Pena que AÇÃO GA¬ 
MES não seja um programa de 
TV, pois não adianta querer 
descrever: só ouvindo mesmo 
para conferir. 

Falando em músicas, você 
pode colocar um CD de áudio 
no PC Engine que ele toca. 
Neste caso, o sistema mostra 
uma imagem na tela da sua te¬ 
levisão onde estão todas as 
funções de um disc player con¬ 
vencional — REW, FF, STOP, 
PLAY, REPEAT etc**. Usando 
o joystick para movimentar 
um cursor nesta tela, você ope¬ 
ra seu disco laser. Agora, fique 
com o melhor que este sensacio¬ 
nal aparelho tem a oferecer: os 
jogos. Selecionamos alguns dos 
mais radicais títulos do PC En¬ 
gine para mostrar a você como 
são chocantes os games em CD. 

Piloto: Christian Zaharic 


MAÇAOGAMtS 























A INVASÃO DO LASER 


VAE1IS 3 

A apresentação deste jogo è inteiramente 
falada, contando a história da um imperador 
que se apodera de uma espada mágica. 
Quando entra na parte da ação, o game 
apresenta um visual parecida com o do Me- 
ga Drive — que tem também uma versão 
para este titulo. Mas o detaitie fica mais 
uma vez por canta do som: ao encontrar com 
um chefe, a heroína Yufco dialoga com o ini¬ 
migo, preparando o clima de briga que vem 
depois. Pena que o jogo não esteja em por¬ 
tuguês, mas pela cara dos dois dã pra sacar 
que eles não estão trocando gentilezas. 




FINAL ZONE 2 

Este é outro game com uma apresenta¬ 
ção chocante. Q Capitão Bowie comanda 
uma nave interastelar que é envolvida nu¬ 
ma terrível armação. Um sabotador infil¬ 
trado no governa de seu pais envia uma 
mensagem falsa, que resulta na destrui¬ 
ção das bases aliadas. 0 capitão deve 
resgatar cinco integrantes de sua equipe 
que sobreviveram ao desastre e precisam 
reunir-se novamente para desmascarar o 
autor desta armação. 


F1GHTING STREET 

Q PC Engine também tem seu clássico de 
luía, que lembra muito o PitFigfiterú os fli¬ 
peramas. Gs personagens do game prati¬ 
cam a modalidade full-contact, que tem os 
movimentos mais bonitos e radicais. É pre¬ 
ciso lutarem vários países, tendo como ob¬ 
jetivo final a Tailândia—o paraíso dos luta¬ 
dores de Full-contact. No jogo, o barulho dos 
socos mistura-se aos urras dos jogadores, 
fazendo você se sentir numa luta do Grande 
Dragão Branco. 
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ArcQde profissional 
Toa os os controles iguais 
a uma máquina de fltper 
Pode ser usada qualquer TV 
aíè 60 com X 50 cm 
Construção robusta 
Acabamento em fórmica 
varias opções de cores) 


* Dois jovs.ich profissionais 

* Botões de tiro tipo fliperama 
■> Em três versões 

* MC01 - s/ampitficador 

* MC02 - c/ ampi. mono íow 

* MC03 - c/ ampí. stéreo 10+1OW 


PEDIDOS POR TELEFONE Oü PESSOALMENTE 

TêchVísíõn ELETRÔNICA 

Rua Petrobrás, 757 - São Paulo * SP Fone: (011) 910-9335 
* Disponível p/ todos os tipos de Video Games 




Jogos de baseball para videogames 
tiveram tanta vibração como este 
aqui para o PC Engine. Os gráficos são 
bons, mas o que impressiona mesmo é a 
sonoplastia do jogo. 0 arremessador solta 
aquele UHHHH para jogara bota, a rebati¬ 
da com o taco soa como num jogo de ver¬ 
dade B o juiz fala o tempo todo durante a 
partida. 


Joystick profissional 
Todos os contatos com Microchave 
Caixa em plástico ABS (Alto impacto) 
.. Botões de tiro tipo fliperama 
Botoes de seleção Push Button 


JACK NICOLAUS TURBO GOIF 

Com imagens digitalizadas de alto nível, 
este jogo tem uma apresentação muito se¬ 
melhante à das transmissões ao vivo pela 
TV. Além das músicas, que dão maior cli¬ 
ma, ouve-se a voz de um narrador apresen¬ 
tando o jogo no melhor estilo dos progra¬ 
mas americanos para a televisão. 


TENHA UM FLIPERA MA EM CASA 

GAME CONTROL MEGA CONTROL ARCADE CONTROL 


i 


''-ijçoo ar-nocicil* nara Inodoras o rovondodoros 




































































A INVASÃO DO LASER 


DOWNLOAD 2 

0 despertador toca e o policiaf acorda, 

• 0m aquela cara amassada de sono, para 
— -is um dia de trabalho. Enquanto fuma 
cigarro, recebe através de um moni- 
»r em sua sala as instruçães para a mis-, 
lia daquele dia. Antes de sair, ele ainda 
" :ebe a visita da namorada e blablablá. 

< ec§ acaba de assistir ã sequência ini- 
:i3i de Dawn Load 2, um jogo de ação 
~um cenário futurista. O jogador dirige: 
-ma viatura policial voadora em estágios 
movimentados. 


>*/ 


Despachamos para todo o Brasil mediante ordem de pagamento ou débito em seu cartão de crédito. 

Atendemos de 2.“ a 6.“ das 8:00 às 20:00 hs e aos sábados até às 19:00 hs. 
FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE À: 

Rua dos Buritis, 436 São Paulo CEP 04321 Tel: (011) 578-7277 Fax: (011)578-1031 

Junto a Estação Jabaquara do Metrô 


COLOQUE A TZ NA 
MEMÓRIA DO SEU GAME ELA 
VAI DETONAR SUAS JOGADAS 


GAME BAG 

Bolsa acolchoada para 
transporte de seu 
videogame 1 consoie, 
cartuchos, pistola e 
joysticks. Anti-impacto 
e impermeável. 


CARTUCHOS P/GAMES 

Grande variedade de 
cartuchos para todos 
os modelos de video 
games. 


TEMOS TUDO PARA 
MONTAR SUA 
LOCADORA DE GAMES 


ESTOJOS P/ GAMES 

Protejee organiza 
seus cartuchos. 


(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINÉIS, 
MATERIAL GRÁFICO COMPLETO, ETC) 
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SALTE ÍSTE BAÚ PARA NÃO VOLTAR AO CQMECO 
DO JOGO 


Ki$ SALAS DE BÔNUS, MICNET PODE GANHAR 
ATÉ O VIDAS 


A FAMNHA INDICA A ENTRADA Dl SALAS SICRE 
TAS CKEUU DE NOTAS i ITENS MÁGICOS 


ITENS MÁGICOS 

-* 

VIDA 

HfiÉlBjNMti 

MAGIA 


ENERGIA 

M iiw 

•.ísfcJÍBí 

ENTRADA PARA 
SAIA DE BÔNUS 


ENTRADAS 

SECRETAS 


>s NACIONAIS 


FANTASIA 

Mickey Mouse está de volta em 
mais uma aventura mágica. Ele é 
agora um aprendiz de feiticeiro 
em Fantasia* um game no estilo 
Super Mario* com muitos pulos e 
itens para pegar, 

No calabouço do mestre, o rato 
pegou no sono, Um vento mau so¬ 
prou no Monte Calvo e roubou as 
notas musicais que Mickey estava 
guardando. Se ele não recuperar 
as notas, a música vai acabar. Em 
busca das notas, Mickey vai flu¬ 
tuando em seus sonhos através 
do nrnndo da Fantasia. 

As paisagens são fantásticas.^ 
Reinam nestas paradas criaturas 
encantadas: vassouras com pernas, 
cavalos voad ore s, hipopótamos b ai * 
larinos e muitos outros. Fantasia 
traz a animação espetacular e a 
selecionada trilha sonora do de¬ 
senho animado feito pelos estú¬ 
dios Disney em 1951. 


A ORIGEM DAS MÚSICAS 

Ai* música* cit* Funiushi inrrwmn 

dcMitífiir i»Np4ti'iiüi Si^uíihJu li jiu-*. 
iiiii trilhii Minorii denenlui itnh 
(mulo, ti guine irn/ muMriis de 
grandm r4mipii*jtorvhHii*>ái*n > * 1 ru* 
mo iWehuven, tliirh. Trhuikovsky, 
Struvintiky *• multou uutrm. São 
bérhurxM. 






















































MUNDO DAS AGUAS 


O primeiro desafio de Mickey é 
r assar peia sala do mestre. Vas¬ 
souras, caldeirões e cogumelos 
>m pernas atravessam o cami¬ 
nho do rato. 

Na saída do castelo, o persona¬ 
gem chega a um pântano dominado 
por jacarés. Como se isso não bas- 
:asse, Mickey terá que contornar 
muitos perigos debaixo d*água. 


MUNDO DA TERRA 


Pterodáctilos dão vôos r as an¬ 
tes, terremotos racham o chão, di* 
nossauros famintos procuram 
qualquer coisa pra comer. Na era 
jré-histórica, Mickey vai procu¬ 
rar as notas musicais por caver¬ 
nas incríveis e mergulhar em 
grandes dunas de areia. 


MUNDO DO AR 


Mickey chega a um jardim ma¬ 
ravilhoso. Mas as folhas escorre¬ 
gam e as Rores são venenosas. No 
mundo das nuvens, colunas gre¬ 
gas sustentam avestruzes e hipo¬ 
pótamos bailarinos. O balé desses 
graciosos bichos pode ser fatal, 
Mickey que o diga. 


MUNDO DO FOGO 


Este inundo è empesteaao por 
demônios, espíritos e vampiros. 
As armadilhas da Morte estão es¬ 
condidas em toda parte. Morcegos 
atacam por cima, um rio de lava 
borbulha por baixo. Mas Mickey 
não perde as esperanças. Ele 
guardou muitos poderes mágicos 
para atravessar este inferno. 














































CONHEÇA O MONSTRO DOS VIDEO GAMES 

» Com seus 16 bits, fará você vibrar com 

sua tela tridimensional, congelamento 
de imagem e som estereo. 

Torne sua fantasia uma realidade. 
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THE SECRET 
OF SHINOBI 
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Nova York, 1987. E ai que se 
passa a continuação da saga de 
Shinobi. Joe Musashi volta com 
ura companheiro: um treínadíssi- 
mo pastor alemão branco. 

Em cinco estágios o 
ninja atravessa ruas. 
cavernas, pontes, sa¬ 
ias e até passa sobre a 


0 CÃO IATE QUANDO PERCEBI A 
PRESENÇA DE INIMIGOS. É MUI¬ 
TO EFICIENTE NA LUTA CONTRA 
VILÕES COM ARMAS DE FOGO. 
INIMIGOS ARMADOS COM LAN¬ 
ÇAS AFIADAS TRANSFORMAM 0 
CÃO EM SALSICHA 


MUSASHI TEM UMA HERÓICA 
MISSÃO: SALVAR AS ESCRAVAS 
LOIRAS. ELAS VALEM UM 
POWER ÜP 


VOCi SÓ TEM UMA MÁGICA N1N- 
JITSU POR ESTÁGIO. SAIBA USÁ- 
LA COM SABEDORIA 


NO ESTÁGIO DE BÔNUS, MUSA- 
SHI INICIA UMA DESCIDA QUE PA¬ 
RECE SEM FIM ENTRE DOIS PRÉ¬ 
DIOS. ELIMINANDO 50 NIHJAS, 
VOCÊ GANHA UMA VIDA 


AS ARMAS ESTÃO UM POUCO DI¬ 
FERENTES. OS SHURIKINS SÃO 
ILIMITADOS. E QUANDO SHINOBI 
ESTÁ BEM PRÓXIMO DE UM INI¬ 
MIGO, ELES $1 TRANSFORMAM 
AUTOMATICAMENTE EM ESPADA 


OS MOVIMENTOS DO NINJA CON¬ 
TINUAM OS MESMOS, E 0 FIEL 
CÃO YAMATO ACOMPANHA TO¬ 
DOS OS SEUS PASSOS 


NQ ESTÁGIO 1 , DESTRUA 0 
MONSTRO PA PAREDE DIRIGIN¬ 
DO TODA A FORÇA PARA SEU 
CENTRO VITAL: A BOCA 


Estátua da Liberdade. Uma per¬ 
seguição alucinada em direção às 
legiões malignas do Lagarto. Elas 
devastaram Nova York e seques¬ 
traram escravas loiras. Os gráfi¬ 
cos não são tão chocantes quanto 
os da aventura anterior. Mas- ga¬ 
rantem uma boa diversão para os 
apreciadores de ninjas. 
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CUIDADO COM OS BECOS. ELIS 
ESCONDEM ARMADILHAS. NÃO 
BASTA DETONAR O CARRO. OS 
BANDIDOS ACABAM SAINDO 
DOANDO VOC£ MENOS ESPERA. 
PARA DISTÂNCIAS CURTAS, USE 
PISTOLA OU DIRETO NO QUEIXO 


O ESTÁGIO ESPECIAL É EM UMA 
GALERIA DE TIROS. NÃO VÁ ATI¬ 
RANDO SEM FARM. VOCl PERDE 
PONTOS QUANDO ATIRA EM CI¬ 
DADÃOS COMUNS 


CYBERBALI 

Ano 2022. Entram em campo os 
cyborgs, os futebolistas do futuro. 
O futebol ganhou novas regras, 
aquelas do tipo salve-se quem pu¬ 
der, O campo continua o mesmo, 
mas a bola explode nas mãos, e o 
juiz é carta fora do baralho. Não 
existem faltas. O jogo só pára quan¬ 
do os enormes robôs perdem as ca¬ 
beças. Promova um campeonato, O 
game è para dois jogadores. 


DICK TRACY 


Dick Tracy estreou nos quadri¬ 
nhos em 1931, Foi a primeira his¬ 
tória policial a ser publicada, e 
transformou-se num clássico do 
género. O autor Chester GouJd 
criou formas absurdas para se 
matar alguém e deu vida a vilões 
incríveis. 

O game segue mais a história do 
filme, lançado no ano passado, 
mas não deixa nenhum vilão de fo¬ 
ra — como Big Boy Caprice, O rei 
do crime organizado. 

Dick Tracy é chamado para lim- 
o lado podre da cidade, O pe- 
estã aumentando. Todos os 
estão invadindo as 
combater os crimino¬ 
sos, nosso herói conta com muni¬ 
ção ilimitada para abrir caminho 
até o confronto finai com Big Boy. 
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QUANDO ESTIVER COM BASTANTE GRANA, 
COMPRE MODELOS MAIS RÁPIDOS E VA¬ 
LENTES, COMO OS ROBÔS RUNHING BACK 
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ANTES DO LANÇAMENTO, PRESTE 
ATENÇÃO EM TODAS AS INFOR¬ 
MAÇÕES DA TEIA 
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A PLATÉIA VIBRA QUANDO VE 
UM NOMERUN (BOLA FORA DO 
CAMPO) 


SUPER REAL BASKETBALL 

Passes precisos, arremessos per¬ 
feitos e vocè marca cestas neste ga¬ 
me muito realista* Seu time precisa 
de um bom técnico, e isso depende 
de você. Arme melhor sua defesa, 
troque jogadores, peça tempo e le¬ 
vante o astral dos jogadores. 

À vitória no campeonato depen¬ 
de da técnica e do companheiris¬ 
mo dos jogadores* É preciso de¬ 
sarmar, impedir os arremessos ad¬ 
versários. Super Real Basketball 
traí todas as emoções de um autên¬ 
tico jogo de basquete. Desafie um 
amigo ou o próprio computador* 


MELHORES UffCES MERECEM 
DESTAQUE. SENTE SÓ A EMOÇÃO 
DA CESTA 


PARA ROUBAR A BOLA DO AD¬ 
VERSÁRIO, USE 0 BOTÃO C 


VEJA BEM 0 QUE PODE ACONTE¬ 
CER COM UM ARREMESSO A 
DOIS PALMOS DE CESTA 


SUPER LEAGUE BASEBALL 

O entusiasmo dos americanos e 
aponeses peio beisebol está em 
niaís um cartucho. Os produtores 
-esse tipo de jogo querem chegar 
2 perfeição. Para a garotada bra¬ 
sileira que não se liga muito em 
eisebol, é preciso um pouco de 
pa ciência para a coisa engrenar. 
Mas depois dã para vencer a tur¬ 
ma toda. 


_ 


OITO DAS MELHORES EQUIPES 
NORTE-AMERICANAS DE BAS¬ 
QUETE ESTÃO DISPUTANDO 0 
CAMPEONATO. ESCOLHA UMA 
PARA GANHAR 


s. 


K 


GRAFICO 


DESAFIO 




































































Seus problemas com o inglês 
terminaram, Toda a história de 
Phantasy Star é contada em por¬ 
tuguês. Sem tradução, você ia aca¬ 
bar se perdendo nesta aventura, 
que exige estratégia e sangue-frio* 
Você tem um longo caminho pe* 
Ia frente e que pode ser todo gra¬ 
vado* O cartucho tem memória pa¬ 
ra salvar até cinco jogos separa¬ 
dos* E dá para continuar do ponto 
onde você parou. Outra vantagem 
valiosa; se for morto em combate, 
vai poder recomeçai* o jogo a par¬ 
tir do último nível gravado, 

A história começa no ano 342 do 
século espacial. Nero tem uma mis* 
são: desvendar os segredos do ma¬ 
ligno rei Lassic. Depois de 200 anos 
de bom governo no sistema solar 
Algol* o rei se tomou um ditador 
cruel, Nero fracassou, mas antes de 
morrer passou sua missão e sua es¬ 
pada para Alis, sua irmã. 

Há muitos caminhos que levam 
até Lassic* Alguns mais difíceis 
que outros* Faça como os turis* 
tas: fale com todo mundo. Entre 
em todas as casas, pare pessoas 
nas ruas para conseguir boas in¬ 
formações* E localize os três ami¬ 
gos de Alis* Somente com a união 
de Odin, a magia de Noah e a es¬ 
perteza do gato Myau você conse¬ 
guirá derrotar Lassic, 


AtfS COMEÇA SUA AVENTURA KA CIDADE DE CA- 
mun. EXPLORE AO MÁXIMO TODOS OS LUGARES 


MAS IGREJAS, V0CÍ PODE RESSUSCITAR ALGUM 
PERSONAGEM GUI MORREU EM COMBATE, 0 PA¬ 
DRE TAMBÉM DIZ QUANTOS PONTOS V0CÍ AINDA 
PRECISA PARA PASSAR AO PRÓXIMO NÍVEL 


RECOMPENSA PERIGOSA 


Depois de vencer um mons¬ 
tro, você ganha uma arca* Ela 
pode estar cheia de itens e me¬ 
sclas. moedas usadas no siste¬ 
ma solar Algol, Mas a arca re¬ 
serva outras surpresas. De 
dentro dela pode sair uma fle¬ 
cha* que ira ferir um dos inte¬ 
grantes do grupo de Alis. Se 
um flash brilhar, a arca explo¬ 
dira e todo mundo será ferido. 
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ALISt ESCUTEI 
LASSIC ESTA 
CONDUZINDO NOSSO 
MUNDO A DESTRUIÇÃO! 


| WERE EAT 


A ESRffíAMA 
CE ALIS 
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NESTA LOJA, VOCÊ COMPRA EQUIPAMENTOS MAIS 
BARATOS E PODE VENDER ITENS DE QUE HAO VAI 
MAIS PRECISAR 


AS CAVERNAS, CALABOUÇOS E TORRES-LAEIRIN- 
TOS ESCONDEM TODO TIPO DE PERIGO. MAS, SE 
VOCÊ TIVER CORAGEM PARA ENTRAR NESTES AN¬ 
TROS, VAI ENCONTRAR TESOUROS DESCONHECI¬ 
DOS, ITENS VALIOSOS, ALÉM DE PESSOAS LEGAIS 
E PASSAGENS SECRETAS 


OS CAMPOS E FLORESTAS ESTÃO IN¬ 
FESTADOS DE MONSTROS DE TODOS 
OS TAMANHOS, FORMAS E PODER. 
i-fTES DE ENTRAR KA BRIGA, ESCO- 
IHA A MELHOR ARMA OU FEITIÇO 
5 ARA DERROTÁ-LOS. USE TODOS ÓS 
PERSONAGENS NOS COMBATES 






















































NACIONAIS - MASTER SYSTEM 


O garoto Jack Avery gosta de 
emoções fortes. Ele está na pista 
de um tesouro muito valioso, que 
é guardado pelo fantasma do 
Captam Silver, o pirata mais san¬ 
guinário de todos os tempos. 

Com o mapa na mão, junte toda 
sua coragem para enfrentar os ini¬ 
migos vivos ou mortos que vão 
aparecer pelo caminho. Se você 
for um hoiti espadachim, sua espa¬ 
da ganhará mais poder. Além dis¬ 
so, certos inimigos valem vidas ex¬ 
tras. E você vai precisar delas. No 
final, o Captam Silver estará te es¬ 
perando para um duelo em seu na¬ 
vio-fantasma* Boa aventura no 
melhor estilo capa«e-espada* 


NO RASTRO 00 TESOURO PERDIDO, A BRUXA 
É SUA PRIMEIRA GRANDE ADVERSÁRIA 


NOS MOMENTOS DE GRANDE PERIGO, UMA 
FORCA ESPECIAL PODE DEIXAR JACK INVISÍVEL 


CAPTAIN SILVER 


LETRAS DO NOME DO CAPTAIN SILVER 


HÃO DESPERDICE SEU BJMHElftG. EU VAI 
SER VALIOSO MAIS ADIANTE 



na mâo. Este não é um jogo rápi¬ 
do, mas garante boas horas de 
aventura. 


Mais uma aventura com os Cava¬ 
leiros Brancos, a famosa força en¬ 
carregada de manter a paz no siste¬ 
ma planetário, que está novamente 
ameaçado pelo Império Norsa. Vo¬ 
cê é J*J. e tem uma missão quase 
impossível: salvar seus amigos 
Champ e Àmy e encontrar os cinco 
disquetes que guardam os planos 
de destruição do Império. 

Zillion é um game de estratégia 
e memória. Por isso, lápis e papel 






ANOTE A ORDEM EM QUE OS SÍMBOLOS 
APARECEM PARA ABRIR PORTAS 


VOLTE PARA A NAVE-MÃE TODA VEZ QUE SUA POTÊNCIA 
DE VIDA ESTIVER TERMINANDO 
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PARA FICAR FIRA, TREINE NA MQDALI 
D ADE HOME ROM COHTíST 








BASKETBALL NIGHTMARi 


AMERICAN BASEBALL 


Com este game, você vai apren* 
der a jogar um dos esportes mais 
populares no Japão e nos EUA, Es¬ 
colha um dos 26 times da Liga e 
participe de jogos bem realistas, 
Para treinar, jogue sozinho* com 
um amigo ou contra o computador, 
Você tem quatro opções de jogo. 


PARA ARREMESSAR, APERTE DUAS VEZES 
0 BOTÃO I 


Se vocé já é um craque em basquete, prepare-se pa¬ 
ra este desafio: jogar contra seis times de alienígenas, 
Você é o capitão de um dos melhores times da região, 
mas os alienígenas são páreo duro. Você vai ter que 
suar a camisa para levar o time ã vitoria. Para um 
ou dois jogadores. 


SALTAR E FICAR COM A BOLA NA MÃO 
DÁ FALTA 









































MEGA DRIVE 


NINTENDO 


oecreoi?o C tam bEM 

° poR TELEFONEy 


e 


(Nintendo) 


EnTc RTninmenT 


- ESrUDAMOS PROPOSTOS PARA FRANCHISING. - SOLICITE A TABELA DE PREÇOS POR TELEFONE 

PREÇOS E CONDIÇÕES DE PAGAMENTOS IMBATÍVEIS PARA MONTA GEM DE SUA GAME LOCADORA . 


FAZEMOS TROCAS DE CARTUCHOS 


ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 


AÇA! VÍDEO COM. E DISTRIBUIÇÃO LTDA. 

R. Dr. José Estefano, 297 - Jd. V. Mariana - Sáo Paulo - SP - CEP 04116 - Fone: (0111544-4913/575-3861 

(paralela à Rua Vergueiro, altura do n? 4.300) 


Chave seletora de disparo 


FABRICAÇÃO PRÓPRIA- ATACADO E VAREJO 
CENTRAL DE ATENDIMENTO FONE/FAX: 261-4519 


TODAS AS MARCAS DE VIDEO GAMES NACIONAIS 

SEGA 


JOYSTICK PARA PROFISSIONAIS 
COMPATÍVEIS: PHANTON - MASTER - ATARI 


M1CROTRANSMISSOR 
DE ÁUDIO MTAII 


A tecnologia da borracha condutiva em suas mãos 


ESTOJOS PLÁSTICOS 


Para todos os 
tipos de cartuchos 


Mais potência 
para o som de seu 
videocassete ou videogame 















































aO GAMES CLUBE 
§*fP* está raebendo um 
% montão de tartas. Por 
isso, aumentamos seu 
tamanho para 1 6 páginas» É 
muito mais informarão e 
servito pra votê que é fera 


A moçada de Porto Alegre já 
tem uma locadora com bar, onde 
dà até pra fazer um lanchinho. Fique por dentro 
dos points dos gamemaníacos nesta seção 


Os clubinhos de jogadores são ótimos para você 
ficar ligado nas dicas e novidades. Descubra aqui 
os novos clubes do pedaço e entre nessa 





























PONTO DE ENCONTRO 
DOS 




G AMEM AN 

Tudo que você quer comprar, pelos 
melhores preços. 

NÃO FIQUE FORA 
DESSA !! 

Os últimos lançamentos em cartu¬ 
chos. Mais de 100 títulos disponí¬ 
veis pra voce ! 

PRODUTOS NACIONAIS E 
IMPORTADOS 



GRANDE 
VARIEDADE DE 

GAME WATCM 
DA NINTENDO 


Temos 
Game Gear 
Case Boy 
Adaptador 


O f t t C t A L 


(Min tendo) 



GMtfBCX 

* i a f e i!«i 
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NIEGA 0RH/E'MASTER SYSTEM - PHANTOffl SYSTEM 
DíRAVISlON II - CCE-BIT SYSTEM -EME BOY 

COMPUTER SfSTEM DO BRASIL 
R. Com. Afonso Kherlakian. 79 
3'. andar - conj. 33 
Tel: 011 - 227-1670 


PROMOÇÃO: 

Traga esse cypom e Ganhe 10% 
de desconto na compra do cartucho 
interativa 60 pinos. 


► Compro Bíf System em 
bom estado de conserva¬ 
ção, com ou sem fitas. 
Tratar com Rodrigo Perez. 
ata Corrêa Sampaio, 160, 
ViEa Tibingã, CEP 09130, 
Santo André — SP. 

► Quero comprar um 
console de Mega Drive, 
Quem quiser vender en¬ 
trar em contato com Da- 
vidson P. de Souza, rua 
13 de Junho, 1417, CEP 
79015, Campo Grande 
— MS ou te! (067) 
384-3445. 

► Compro fitas de pa¬ 
drão Nintendo americano 
ou fitas do Super Charger 
em bom estado, Tenho 
preferência por Tartaru¬ 
gas Ninja 2, Super Mario 
3 (para Nintendo) e Ro- 
bocop 2. Entrar em con¬ 
tato com Rodrigo Mar- 
cushi, av. 17 de Agosto, 
892, ap, 1403, CEP 
52060, Recife — PE, 


► Compro os seguintes 
cartuchos de padrão Nin¬ 
tendo: Tartarugas Ninja 2 ; 
Batman, Doubte Dragon 2 
e fíobocop. interessados 
tratar com Nelson Roberto 
Ribeiro, Travessa Monse¬ 
nhor Magaldr. 296, CEP 
18270, Tatuí — SP. 

^ Compro um Phantom 
System,, em bom estado 
e por um preço acessível. 
Tratar com Wiltemberg 
dos S. Uma, Caixa Pos¬ 
tal 212, primeira rua, setor 
04 2120. CEP 78914, Am 
quemes — RQ. 

► Compro um Mega 
Drive ou troco por um 
Master System com seis 
fitas e uma pistola. Pago 
a diferença, Tratar com 
Henrique A.R, Silva, rua 
Jequitinhonha, 1000, 
CEP 09070, Santo André 
— SP, ou tel. (011) 
412-1552. 

^ Compro Nintendo 
americano já transcodifi- 
cado e que esteja perfei¬ 
to. Tratar com Marcos 
Trevísani Tomazini, rua 
Engenheiro Francisco 
Azevedo, 54, Sumarezi- 
nho, CEP 05030. São 
Paulo — SP, ou tel. (011) 
364-5248. 

^ Estou interessado em 
efetuar uma compra ou 
tatvez uma troca de um 
game Dactar com 18 fitas 
e 40 jogos por um Master 
System ou Mega Drive. 


^ Compro as fitas 
P O, W. t Yoí Noid , Dra¬ 
gon s Lair Dragon Nin - 
ja t Rygar, Wrestfemania 
Chalíenge e Wrath of 
Black Manta . Tratar com 
Cieber Ramos da Silva, 
rua Cândido Mendes, 55, 
Parque Felicidade, Du¬ 
que de Caxias, CEP 
25080, Rio de Janeiro — 
RJ, ou te!. (021) 
772-0213. 

^ Gostaria de comprar 
o jogo Double Dragon 1. 
Cartas para Carlos Al¬ 
berto de PauJa, Caixa 
Postal 218, CEP 83880. 
Rio Negro — PR. 

^ Compro Master Sys¬ 
tem II, em perfeito estado 
de conservação. Tratar 
com Eduardo Borges 
Cattaneo, rua Nilo, 12, 
Jardim Casa Branca, 
CEP 06800, Embu — SP. 

^ Estou interessado em 
adquirir um videogame 
Super Charger. Mande 
sua oferta para Sérgio 
Kougi Sakagami, av. 
Brasil, 8, CEP 84265, 
Harmonia — PR ou tel. 
(0422) 72-3797. 

► Compro videogame 
Dynavision II ou III ou 
Phantom System, em 
bom estado, ou troco por 
uma guitarra Gianinni no¬ 
va, Entrar em contato 
com João Carlos, Praça 
do Carmo, 71, ap. 26, 
Centro, CEP 09010, 
Santo André — SP. 

^ Quero comprar vários 
cartuchos Nintendo, tan¬ 
to do padrão americano 
quanto do japonês. Tra¬ 
tar com José Jorge A. 
Mattar, rua Carlos de 
Campos, 646, CEP 
18800, Piraju — SP. 































TECNOFAX 


► Estou querendo com- 
Drar os n.“ 1 e 2 da 
AÇÃO GAMES. Quem 
jjiser vender entrar em 
::ontato com Marcelo de 
Uma Barbosa, rua Dr\ 
Leal, 109. ap. 106, Enge¬ 
nheiro de Dentro. CEP 
20730, Rio de Janeiro — 
RJ, ou te!. (021) 
592-4126. 

P* Compro a edição n * 
1 de AÇÃO GAMES. In¬ 
teressados contatar Sér¬ 
gio Juarez Tavares Filho r 
rua União, 677, CEP 
83260, Matinhos — PR 
ou tel. (041)452-1473. 

P* Compro Mester Sys¬ 
tem e uma pistola Light 
Phaser, por preço a 
combinar. Tratar com 
Leandro da S, Zaperion. 
av. Atanásio Belmonte. 
487, Passo D'Areia, 
CEP 90440. Porto Ale¬ 
gre — RS ou te!. (0512) 
41-5905. 

^ Compro Top Game 
usado e em bom estado 
de conservação. Quem 
estiver interessado es¬ 
crever para Fernando 
Souza Santos, rua Antô¬ 
nio BrienL, 22, ap. 22C, 
CEP 08250, São Paulo 

— SP ou tel. (011) 
944-0949. 

^ Compro jogos do Me- 
ga Drive em bom estado. 
Preferências: Aitered 

Beaat, Eswat , Gbosíbus- 
ters f Super Mônaco GP t 
Ghouls and Ghosts e 
Goíden Axe f Tratar com 
Rodrigo Mileo Martins, 
rua Gustavo Silvio Tog- 
nerí, 30 f Rudge Ramos, 
CEP 09730, São Bernar¬ 
do do Campo — SP ou 
tel. (011) 457-9688. 

► Compro TV-Adapter 
(TA-1) do microcomputa¬ 
dor Expert MSX, versão 
1.0 da Gradiente. Tratar 
com José Renilton Pado- 
vani, Caixa Postal 1346, 
CEP 13001, Campinas 

— SP ou tel. (0192) 
47-1284. 


p- Compro um videoga- 
me de padrão Nintendo 
americano com alguns 
cartuchos. Tratar com Ale¬ 
xandre José Belfante, rua 
André de Melo, 159, CEP 
13360. Capivari — SP. 

p* Compro um Phantom 
System usado e em bom 
estado de conservação. 
Também vendo um Atari 
novo com 14 fitas e por um 
preço camarada para 
quem é leitor da revista 
AÇÃO GAMES. Entrar em 
contato com Milton Gon- 
salves da Silva Júnior, rua 
Porto Colombia, 12. ttapa- 
rica, CEP 56463, Petrolãn- 
dia — PE. 

P- Compro cartuchos do 
Phantom System em 
bom estado, interessa¬ 
dos tratar com Eri- 
valdson Sérgio, rua 27 
de Janeiro, 23, CEP 
55100, Caruaru — PE. 

P Compro qualquer vi- 
deogame de padrão Nin¬ 
tendo (americano ou ja¬ 
ponês). Propostas para 
Leandro Fernandes Lau- 
rentino, rua Limadores, 
659. Bangu, CEP 21830, 
Rio de Janeiro — RJ. 

P Compro e troco cartu¬ 
chos de padrão Nintendo 
e Sega. Tratar com Alde- 
mir Freire Carvalho, 
SHIS-QL. 24, conj. 7, ca¬ 
sa 13, Lago Sul, CEP 
71600, Brasília — DF ou 
tel. (061) 244-3505. 

p Compro as seguintes 
fitas: Douúie Dragon 1 e 2 t 
Gasttevania 2 e 3. Preda- 
tor , Top Gun 2 e Baírnan. 
Preço a combinar. Cartas 
para Eduardo A. Diniz, rua 
Celso Rodrigues, 231, Sa- 
bauna, CEP 11740, ita- 
nhaém — SP. 

P Compro Dynavlsion II 
ou Master System 1 ou II, 
com cartucho, e que es¬ 
teja em bom estado de 
conservaç ão . I nteres s a- 
dos tratar com Wagner 
Pereira, rua Padre Vitor 


Máfiano, 161, ap. 24B, 
Cohab I, CEP 03590, 
São Paulo — SP. 

p Compro um Master 
System em bom estado de 
conservação. Tratar com 
Klayton Senhorine dos 
Santos, rua José Casimiro 
de Souza, sn, CEP 
58840, Pombal — PB. 

^ Compro cartuchos 
usados para Master Sys¬ 
tem, com ou sem manual 
e embalagem. Ofereço 
bom preço, desde que 
eles estejam em bom es¬ 
tado. Entrar em contato 
com António Stefane Al¬ 
ves Pereira, rua 1. fl de 
Janeiro, 199, GEP 
47520, Ibotirama — BA 
— ou tel. (073) 
698-1573, 

p Compro os cartuchos 
The Simpsons (Nintendo 
americano) e Super Ma¬ 
rio 2 , Também troco um 
Top Game, com a fita Th 
ger Heii f e um Master 
System II, com Shinobí , 
por um Mega Drive com 
os jogos Sonic ou Mickey 
Mouse , com adaptador 
para Master System, 
Tratar com Viadimir Mor¬ 
gado. rua Frei Caneca, 
1895, CEP 85100, Gua¬ 
rapuava — PR. 

p Compro qualquer fita 
do Master System e 
acessórios como óculos 
3D, joystick, pistola, Ra- 
pid Fire. Interessados es¬ 
crever para Marcelo H, 
C. Pereira, rua José De- 
zidério, 730, Caixa Pos¬ 
tal 119, CEP 15300, Ge¬ 
neral Salgado — SP ou 
tel. (0174) 41-1407. 

p Compro cartuchos 
usados para Nintendo e 
um adaptador que dê pa¬ 
ra conectar jogos de 60 
pinos no Phantom Sys¬ 
tem. interessados escre¬ 
ver para Jemerson Soa¬ 
res, rua 2,338. esquina 
com Marginai, CEP 
88330, Balneário Cam- 
boriú — SC. 



COM, E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA. 

MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTOM 
DYNAVISION II 
TOP GAME. 

• Preços especiais para 
revendedores, oficinas 

e locadoras. 

Assistência Técnica 
especializada em Vídeo 
Game de todo os sistemas, 
nacionais é importados e 
seus acessórios, joysticks, 
fontes, cabos, pistolas, etc. 

• Transcodificamos 

Super Famicpm 
Garantia de 1 ano. 

• Modificamos modulos de 
RF do SuperFamicom 

p/ entrar em canal 3 

• Transcodificamos Nintendo 
americano e japonês em 
2 horas. Garantia 1 ano. 

• Transcodificamos 
Mega drive, Genesis em 2 
horas. Garantia 1 ano, 

• Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 

importados que não sejam 
da própria Nintendo. 

• Modificamos módulo de 
RF do Nintendo japonês para 
entrar em canal 3. 

•Temos modulador de RF 
para Mega drive japonês. 

Depio. Técnico 
R. Sta. Efigênia, 295 
l? andar - eonj. 115 
CEP 01207 - S.P. 

A fendemos todo Brasil via Sedex 

FONE: (011)22 2-1471 
222-9083 

* Representante em Brasília * 
Speed Vídeo Eletrônica 
End. — CNB 14, lote 5, sala 7 
Taguatínga 
© (061) 351-2949 











A LOJA QUE 
ESTIMULA 
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*ANÜNCIO e ganhe 

EM SUAS COMPRAS 
„ UMA CAMISETA •< 
L DA LOJA f 


( Nintendo) 


CONSOLES 
CARTUCHOS 
ACESSÓRIOS 
HITOP GAMES 



p Vendo Dynavision II, 
com adaptador A-60, uma 
pistola !aser r dois joysticks 
comuns 1 um joystick com 
startíselect, duas fitas de 1 
Mega cada [Ghosfn Go- 
blins e Year Kung Fu). 

Tratar com Roberto da Sil¬ 
va, praça Marechal Deo- 
doro, 187, ap. 34, CEP 
01150, São Paulo — SP 
ou tel (011) 265-0122, ra¬ 
mal 246. 

► Vendo as seguintes 
fitas do Phantom Sys¬ 
tem: Super Irmãos, Caça 
ao Pato e Super Bike. In¬ 
teressados entrar em 
contato com Fernando 
M. V, de Oliveira, rua Pa¬ 
dre João Manuel, 1179. 
Cerqueira César, CEP 
01411, São Paulo — SP 
OU tel. (011) 280-1518. 

► Vendo Atari com, 15 
fitas, uma delas com 
quatro jogos. Também 
troco ou vendo duas fitas 
do Dynavision II, uma 
delas para pistola. Tratar 
com Matheus R. Chaud, 
av, 31, 830, Cidade Jar^ 
dím, CEP 13500, Rio 
Claro — SP, 

Vendo 23 jogos do 
Atari, avulsos ou lote intei¬ 
ro. Interessados tratar com 
Davi Migglío, rua Djalma 
Urich, 229, ap. 1002, Co¬ 
pacabana* CEP 22000, 
Rio de Janeiro — RJ ou 
tel. (021)287-0313, 

► Vendo as seguintes fi¬ 
tas de Mega Drive: Castíe 
of füusion, Eswat , Super 
Volley Balí f Ghostbusters 
e Zoom. Todos em ótimo 
estado. Tratar com Bruno 
Torquato Ramasco* av. 


Júlio de Mesquita, 960, ap. 
41, Cambuí, CEP 13023, 
Campinas — SP ou tel. 
(0192) 52-2074. 

P Vendo Phantom Sys¬ 
tem è sete cartuchos: Cas - 
telvania 1 e 2, Mega Man 
3, Knockout (Mike Tyson), 
Tartarugas 1 f Super Contra 
e Double Dragon 1 (origi¬ 
nal) e também um Master 
System com pistola. Tratar 
com Céüo Novaes Raggi, 
rua 1,° de Maio, 37, Cofia¬ 
ra, CEP 27400, Barra 
Mansa — RJ ou tel. (0243) 
22-3429. 

p Vendo um Master Sys¬ 
tem I usado, mas na caixa, 
pistola Light Phaser, Rapid 
Fite, controle profissional 
(do tipo manche) e as fitas 
Astro Warrior, Chopiifter, 
Azteca Adventure. Paper 
Boy. Assautt City , Cloudy 
Master , Out Run, Rocky. 
Kenseiden , Super Tennis, 
After Burner e Gofden 
Axe. Vendo todos juntos 
ou separados. Tratar com 
Jayme Junior, rua Grão de 
Areia, 68, ap, 201, Jardim 
Guanabara, CEP 21941, 
Ilha do Governador — RJ 
ou tel, (021) 393-2921 * 

P Vendo Master System 
com uma pistola, oito fitas, 
óculos 3D. Rapid Fire ou 
troco por algo de meu inte¬ 
resse. Tratar com Adilson 
Ap. Massagrande Filho, 
rua José Bonifácio, 21, Vi¬ 
la Ema ; CEP 12243, Sáo 
José dos Campos — SP 
ou tel. (0123) 21-1728. 
após 17 h. 

p Vendo um Maximus 
SE, da Estrela, com pilhas 
para o controle e bateria 
para o carro. Acompanha 
manual de instrução, ou 
troco por um Game Gear, 
com quatro fitas. Tratar 
com Paulo Cavalcante 
Muzy, Palmares, 346, ap. 
2* BI. 2, CEP 17500, Marí- 
lia — SP ou tel. (0144) 
22-6881. 

► Vendo Atari semi novo* 
na caixa e com instruções, 


mais quatro jogos, tudo 
em ótimo estado de con¬ 
servação, Interessados 
escrevam para Ricardo 
Neves Amaral, rua Salus- 
tiano Ribeiro, 392, Tam- 
bauzinho, CEP 58043, 
João Pessoa — PB ou tel, 
(083) 224-6729, 

► Vendo Master Sys¬ 
tem, mais uma pistola e 
seis fitas, por um bom 
preço. Interessados tra¬ 
tar com Matheus Matias, 
rua João Vaz, 79. CEP 
13360, Capivari — SP ou 
tel. (0194) 91-1793. 

p Vendo 20 cartuchos 
de padrão Nintendo, en¬ 
tre eles Nihja Gaiden 2, 
Top Gun 2, Ghostbusters 
2 , ou troco por'Game 
Boy com três fitas. Tratar 
com Carlos Bastos Neto, 
rua Santa Helena, 158, 
ap, 301, Pituba, CEP 
41340, Salvador — BA 
ou tel. (071) 248-5735. 

P Vendo Master Sys¬ 
tem com pistola, óculos 
3D e três fitas, ou troco 
por Top Game com en¬ 
trada para 60 e 72 pinos, 
mais cinco fitas, tudo em 
ótimo estado. Tratar com 
Rafael Olivo, rua Erlck 
Dardskog, 48, " Jardim 
Brasília II, CEP 27500* 
Resende — RJ ou tel. 
(0243) 54-2598. 

P Vendo Phantom Sys¬ 
tem t com seis cartuchos e 
pistola, todos perfeitos, ou 
troco por um Mega Drive. 
Tratar com Tiago O. de 
Aguiar, Peri Machado, 
222, ap, 308, CEP 90060, 
Porto Alegre — RS ou tel, 
(0512) 33-9078. 

p Vendo a fita James 
M Busíer " Douglas para 
Mega Drive, supernova e 
na caixa. Tratar com Fá¬ 
bio P, de Gandra, rua 
Estevão Silva, 93* CEP 
2078 1 * Cachambi — RJ. 

P Vendo quinze fitas de 
Atari ou Supergame, Tra¬ 
tar com Alessandra Amen- 







































PAINTBALL 


roia, rua Navano, 1006, 
zasa 3. fundos, Santa Te- 
'eza, CEP 20251, Rio de 
janeiro — RJ, 

► Vendo Master System 
semi novo, com apenas 
^rn controle, e os- jogos 
Great Volley e Jogos de 
/erâo. Tratar com Diogo 
Brandão Assis, rua Santos 
Titara, 137, ap, 206, BI. A, 
Méíer, CEP 20731, Rio de 
Janeiro — RJ ou tel. (021 ) 
593-3366, 

^ Vendo um Atari com 
14 fitas ou troco por um 
console de padrão Ninten¬ 
do, Pago a diferença, inte¬ 
ressados escrever para 
Sérgio Lindau, praça João 
Lourenço, 133, CEP 
37140, Areado — MG. 

^ Vendo as seguintes 
fitas do sistema Ninten¬ 
do: Pro- WresWng, Karatê 
Çhamp, Tiger Heft, 
Northern Ken. Soccer 
Mickey Mouse, Salfa- 
mander e Comando , e 
Rambo 3 para Mega Dri¬ 
ve e Master System. In¬ 
teressados tratar com 
Eduardo Mantovani,. rua 
17 de Dezembro ; 477, 
Hidráulica, CEP 95900, 
Lageado — RS ou tel. 
(051) 714-4076, 

^ Vendo Master System 
com seis meses de uso, 
com três fitas e pistola ou 
troco por Mega Drive bem 
conservado. Interessados 
tratar com Rodrigo Vaz, 
rua Centauro, 265, ap. 
201. CEP 30350, Belo Ho¬ 
rizonte — MG ou tel. (031) 
344-2479. 

^ Vendo Master Sys¬ 
tem com dois controles, 
pistola Rapíd Fire e os 
jogos Double Dragon, 
Rescue Misston, Great 
Volley. Altered Beast, Af- 
ter Burner e Ghoulsh 
Ghosts. Tudo isso por 
um bom preço. Tratar 
corn Breno Hugo Silva 
Giamatei, rua Euflazina 
T, de Castilho, 980, Cen¬ 
tro, CEP 15300, General 


Salgado — SP ou tel. 
(0174) 41-1336. 

^ Vendo ou troco mini- 
game por outro com o jo¬ 
go Out-Run, Altered 
Beast ou Hang On, Tra¬ 
tar com James Renato, 
av, Esperança. 1149, 
Manaíra, CEP 58035, 
João Pessoa — PB ou 
(083) 246-3603, 

^ Vendo Nintendo 8 Bits 
com cartuchos Super Ma¬ 
rio Bros h 2 e 3 e pistola, 
interessados tratar com 
Ricardo de Souza Gomes, 
Quadra 02, Conj. Dl8, ca¬ 
sa 23, Sobradinho. CEP 
73000. Brasília — DF ou 
tel. (061)591-5865. 

^ Vendo Master System, 
com pistola Light Phaser e 
14 cartuchos ou troco por 
Mega Drive. Tratar com 
Thiago Eugênio B. de Mel¬ 
lo, rua Vigalvino F, da Cos¬ 
ta. 1054, Manaíra CEP 
58000. João Pessoa — 
PB ou tel. (083) 246-1754. 

^ Vendo cartuchos -pa¬ 
ra Nintendo americano 
( Me troid , Faxana du. 

Double Dragon 2 e 3 t 
Jaws , Adventure fsfand) 
e um controle remoto pa¬ 
ra Nintendo americano 
ou Bit System. Interessa¬ 
dos tratar com Luiz Mário 
Avena Neto, rua Gristía- 
no Otoní, 401. ap, 1101, 
Jardim Apipema, CEP 
40155. Salvador — BA 
ou tel. (071) 245-4038. 

^ Vendo a fila Demon 
Attack do Odissey por 
um preço bem camara¬ 
da. Tratar com Bruno Pa¬ 
rente Roberto, rua Heitor 
Peixoto, 725, ap. 303-A, 
Aclimação, CEP 01543, 
São Paulo — SP. 

^ Vendo Master Sys¬ 
tem, com cinco cartu¬ 
chos e uma pistola. Tra¬ 
tar com Cristiano Renato 
Tãpias, rua Gabinari, 
339, Vila Formosa, CEP 
03364, São Paulo — SP 
ou tel, (011)271-8065, 


^ Vendo os jogos Tarta¬ 
rugas Ninja 2 (Nintendo ja¬ 
ponês) e Ghostbusters 2 
(N i ntendo americano), 
perfeitos e por um bom 
preço. Tratar com Maria 
Jurack, praça Luba Klabin, 
344, Caixa Postal 2, CEP 
84260, Telèmaco Borba 
— PR ou te!. (0422) 
72-2043, das 17h às 22h. 

^ Vendo Phaníom Sys¬ 
tem com as fitas Zippy 
Race f F-14 t Super Mario 
Bros f t Predator, Super 
Pitffal , Tartarugas Ninja 2 
e mais dois joysticks Po- 
wertron IIL Interessados 
tratar com João Victor 
Zioura, rua Goiás, 1310, 
ap, 14 t Bioco A-9. Vila 
Célia, CEP 79100, Cam¬ 
po Grande — MS ou tel, 
(067) 389-0319. 

^ Vendo fitas de Phan- 
tom System. Atari e Dac- 
tar, e também um Master 
System com pistola, na 
caixa e seminovo, com 
as fitas Shinobi r Kenser 
den. Golden Axe, Double 
Dragon , Black Bett , Ram¬ 
bo 3. todos com manual 
de instrução e na caixa. 
Tratar com Ricardo Hor- 
vath, rua Professor João 
Machado, 160, Fregue¬ 
sia do Ó, CEP 02927, 
São Paulo — SP ou tel. 
(011) 876-0570, 

^ Vendo as fitas Futebol, 
F-I5 t Road Fighter, Crime 
Busters e Guerrilheiros In¬ 
domáveis, todas do siste¬ 
ma Nintendo. Ou troco por 
outras. Tratar com André 
Luís de Souza Lima, rua 
Doutor Saulo de Castro Bi¬ 
cudo, 77 t Jardim IV Cente¬ 
nário. CEP 04793, São 
Pauto — SP ou tel. (01 1 ) 
520-6548. 

Vendo Master Sys¬ 
tem e oito fitas, tudo em 
perfeito estado. Tratar 
com Rodrigo Antunes 
Sholl, rua Barata Ribeiro, 
160, ap. 711. Copacaba¬ 
na. CEP 22011, Rio de 
Janeiro — RJ ou tel. 
(021) 275-3256. 


ARMAS, 

ACESSÓRIOS, 

MUNIÇÃO 

VIDEO GAMES 

VENDAS E LOCACÂO 


GAME GEAR, 
MASTER SYSTEM, 
MEGA DRIVE, 
NINTENDO, 
GAME BOY E 
SUPER FAMICOM 


COMPRA/VENDA/LOCAÇÃO 


OS MELHORES 
PREÇOS 



PAINTBALL EVIDEOGAME 

RUA CARDOSO DE ALMEIDA, 1094 
PERDIZES CEP: 05013 - SP. 

FONE: (011) 263-5513 

COMPRE POR TELEFONE 
E RECEBA EM CASA 



I Traga esse cupom 

i e ganhe 20% na 

locação de games e 
, Artigos de Paintball 
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GAME SEL 

Hijazi Shopping 
Center - Loja 340 
3.° Piso 

Cidade Del Este 
(Paraguay) 
Fone/Fax: 
00595 - 61 - 61335 
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• Você não precisa 
viajar aos tl.S.A 
para comprar Games 
Agora no Paraguay 
uma loja 

especializada em 
cartuchos originais. 



• Distribuidor de 
cartuchos e 
aparelhos originais 


Toda linha de 
acessórios 



► Vendo Master System 
importada, em perfeito 
estado. Interessados tra¬ 
tar com Luís Fernando 
Carvalho, rua 15. casa 3, 
Setor Oeste, Vila da Ele- 
tronorte, CEP 78900. 
Porto Velho — RO. 

► Vendo a fita Double 
Dragon do Master Sys¬ 
tem, em ótimo estado. 
Tratar com Washington 
G. Damasceno, rua Paci¬ 
fico Pereira, 516, ap, 
1003, Garcia, CEP 
40000. Salvador — BA 
ou tel. (071) 237-1029. 

► Vendo Master Sys¬ 
tem. pistola üght Phaser, 
os jogos Black Belt e 
Rescue Mission , ou troco 
tudo por um Mega Drive 
em bom estado, Tratar 
com Geraldo Danne- 
mann, rua Basilso Caíala 
Castro, Quadra A, lote 8. 
439, Brotas. CEP 40000, 
Salvador — BA. 

► Vendo ou troco Mas¬ 
ter System, acompanha¬ 
do de um oculos 3Q, 
uma pistola Light Phaser 
e dois controles. Tam¬ 
bém vendo Atari 2.600* 
da Polyvox, acompanha¬ 
do de sete fitas e dois 
joysticks. Tratar com 
John Zappala, rua Maria 
Gaudino. 125, Jardim 
Maria Esteia, CEP 
04180, São Paulo — SP 
ou tél, (011)946-2186. 

► Vendo Master Sys¬ 
tem com pistola Rapid Fire 
e as fitas Ghoufsn 
Ghosts e Shapes and 
Columns _ Aceito troca 
por Mega Drive. Tratar 
com Daniel Sampaio Ne¬ 
ves. Condomínio Mora¬ 
das do Imbuí, Ed. lataí, 
ap. 204, Parafeía, CEP 
40000, Salvador — BA 
OU tel, (071) 230-2775. 

► Vendo as seguintes fi¬ 
tas do sistema Nintendo 
americano: Ninja Gaiden. 
Castievania, Knight Rider, 
To the Earth (para pistola), 
Adventures of Bayou Billy 


e Top Gun 2 . Tratar com 
Alexandre R. Trofa, rua 
Manoel Vieira de Sousa. 
238, Mooca, CEP 03114, 
São Paulo — SP ou tel. 
(011)272-2743. 

► Vendo Atari novinho. 
com dez cartuchos, na 
caixa e em bom estado 
de conservação. Interes¬ 
sados tratar com Celso 
Augusto MtlanÈ Cardoso 
Fifho, rua Marechal Deo- 
doro, 1533, CEP 86430, 
Santo Antônio da Platina 
— PR ou tel. (0437) 
34-1367. 

► Vendo Master Sys¬ 
tem, com 12 fitas, pistola 
Rapid Fire e um controle 
Dynacom, tudo em ótimo 
estado. Tratar com Feli¬ 
pe Mourão de Souza 
Verdial pelo tel. (021) 
593-6332. 

► Vendo Master System 
e pistola üght Phaser tu¬ 
do em bom estado de con¬ 
servação. Tratar com 
Thiago P. imparato, av. 
Maria Mesquita Motta e 
Silva. 15, CEP 05657. São 
Paulo — SP ou tel, (011) 
844-1800. após 13h00. 

► Vendo um Mega Drive 
em ótimo estado de con¬ 
servação. Tratar com Ed¬ 
son Domingos, rua Gel. 
Seabra, 2052, CEP 
09000, Santo André —SP 
ou tel. (011)413-3206. 

► Vendo Master Sys¬ 
tem, com pistola Rapid Pi¬ 
re e três fitas. Aceito tro¬ 
ca por Bit System ou 
Super Charger, Tratar 
com Marcos Alexandre 
Costa, av, Paraná, 642, 
ap. 191, BI. B. CEP 
80035, Curitiba — PR. 

► Vendo Master Sys¬ 
tem com uma pistola, 
óculos 3D e duas fitas. 
Tratar com Cíayton P, da 
Silveira, rua Sebastião 
Sarmento Mena, 320. ap. 

113, Bf. 10, Vila das Mer¬ 
cês, CEP 04176, São 
Paulo — SP. 


► Vendo Master Sys¬ 
tem 13, com pistola Ltghl 
Phaser e os cartuchos 
Galaxy Force (de 4 Me- 
ga), Altered Beasi (2 Ma¬ 
ga), Choplifter (1 Mega) 
e Gangster Town (1 Me^ 
ga). Todos os jogos es¬ 
tão na caixa e com ma¬ 
nual de instrução. Ou tro¬ 
co por Mega Drive, com 
um cartucho. Tratar com 
Luciano Rosa Rockett, 
rua Heríberto Hulce, 
2624, Barreiros. CEP 
88100, São José — SC 
ou tel, (0482) 46-2173, 

► Vendo as fitas Preda¬ 
dor e Caça-fantasmas 2 
para Phantom. Tratar 
com Leandro B., Caixa 
Postal 101, CEP 13010, 
Sorocaba — SP. 

► Vendo Bit System, 
sem inovo, com adapta¬ 
dor J-72, por um ótimo 
preço. Tratar com Ricar¬ 
do Santana Xisto, Par¬ 
que dos Jardins, Jardim 
Acádo, B3-B 203, São 
Domingos Sãvio, CEP 
49045. Aracaju — SE ou 
teL (079) 231-4416. 

► Vendo as fitas Preda¬ 
dor e Caça-fastasmas 2 
para Phantom. Tratar 
com Leandro B , Caixa 
Postai 101, CEP 18010, 
Sorocaba — SP. 
































► Troco Master System 
seminovo. com óculos, 
pistola e as fitas Poseidon 
Whare 3D, Doabfe Dragon 
ê Black Beft, por um Mega 
Drive com jogos. Tratar 
com Pedro Perez Bojikian, 
rua Venezuela, 128. Ponta 
Aguda. CEP 39G50, Blu¬ 
menau — SC ou tel. 
(0473) 22-0540. 

► Troco o cartucho 
Ffying Dragon. The Se- 
creí Scroll (Nintendo) por 
Super Mario Bros 3, T ra¬ 
tar com Ricardo Keiyli 
Fushimi, rua Pinto Fer¬ 
raz, 115, ap. 102, CEP 
04117. São Paulo — SP 
ou tel. (011) 572-6065. 

► Troco uma bicicleta 
ou um Dynavision II por 
um Super Charger ou Bit 
System. Também troco o 
cartucho Predator por 
Ninja Gaiden 2, ou qual¬ 
quer outro. Tratar com 
Vitor Oliveira Retta, La¬ 
deira do Barroso, 153. 
casa 1. CEP 20221, Rio 
de Janeiro — RJ ou tel. 
(021) 263-2661. 

^ Troco uma bicicleta 
Catei Cruiser, de dnco 
marchas, em ótimo esta¬ 
do, por qualquer video* 
game de terceira gera¬ 
ção e do sistema Ninten¬ 
do, Tratar com Mateus 
Rodrigo F°, rua Bolívia. 
58, Jardim Santo Inácio. 
CEP 09860, São Bernar¬ 
do do Campo — SP ou 
tel. (011) 451-2425. 

^ Troco um Phantom 
System, com os cartu¬ 
chos Ghostbusters, Dou- 
ble Dragon 2 e 3 r com 
pisioia laser LG-8, tudo 


em ótimo estado, por um 
Mega Drive com uma fi¬ 
ta. Tratar com Alexandre 
Gomes Pereira, Estrada 
da Ri viera, 2403, Jardim 
Flórida Paulista. CEP 
04916, São Paulo — SP 
OU tel. (011) 514-3852. 

► Troco ou vendo Mas¬ 
ter System, com pistola, 
nove cartuchos e compu¬ 
tador Hot Bit por Mega 
Drive. Tratar com Luiz 
Eduardo V. Simões, rua 
José J de Campos. 135, 
Cambuí, CEP 13023. 
Campinas — SP ou 
tel.(0192} 52-9019. 

► T roco computador Ap¬ 
ple II Plus. em bom esta¬ 
do. e uma carabina preta 
de 20 tiros, nova e com 
cinco caixinhas de chum- 
binho especial, por um 
Mega Drive novo ou usa¬ 
do, com ou sem fitas. Tra¬ 
tar com Daniel Esteve 
Santiago, av. Luiz Dumont 
Villares, 525, ap. 95, Jar¬ 
dim São Paulo, CEP 
02085, São Paulo — SP. 

^ Troco os jogos Mario 
Bros 3, Zetda 2 e Star For¬ 
ce por Robocop 2 , Red 
Racer , Super Bike e Cas - 
tievania 3. Interessados 
tratar com William Sung 
Jukim, rua Trés Rios, 200, 
34, Bom Retiro, CEP 
01123, São Paulo — SP. 

^ Troco Master System, 
com as fitas Aítered BeasL 
Jogos de Verão e Golden 
Axe. um Atari com os jo¬ 
gos Jungle Hunt Oinkl. 
Enduro, Condor Attack, 
Futebol , Basket. Golf. PiF 
fali e Basebol , tudo por 
um Mega D ri ve. Tratar com 
Eduardo Rocha Egg. ala¬ 
meda Cabral. 431. ap. 
81-B. CEP 80410, Curitiba 
— PR ou tel. (041) 
232-4576. 

► Troco Bit System e 
cinco fitas (três de pa¬ 
drão Nintendo) por um 
Mega Drive. Tratar com 
Fábio Lemos de Oliveira 
pelo tel. (011) 842-7459. 


^ Troco microcomputa¬ 
dor TK 3000, em: bom 
estado, por um Mega 
Drive, em ótimo estado 
de conservação. Tratar 
com Gary Julto Einsfeldt, 
rua Júlios Werch, 134, 
Amizade, CEP 89250, 
Jaraguá do Sul — SC, 

^ Troco Phantom Sys¬ 
tem com as fitas Doubíe 
Dragon, Crime Busters, 
Punch -Out Ghostbus - 
te rs, Super Mario Bros , 
Jackal, Karaté Champ , 
Zipi Race. um adaptador 
J-72 e uma pistola laser 
por um Mega Drive ou 
Dynavision III. com dois 
cartuchos ou um cartu¬ 
cho e um adaptador. Tra¬ 
tar com Tiago Bittencourt 
Puhlmann, rua Gaspar 
Martins 417, CEP 97540, 
Alegrete — RS ou tel. 
(027) 422-1434, 

^ Troco a fita Super Pit- 
fal por qualquer outra pa¬ 
ra Nintendo americano. 
Tratar com Émerson A. 
Castilho, rua. Francisco 
Ghiareli, 530, Parque 
Cruzeiro do SuL CEP 
08070, São Paulo — SP 
ou tel. (011) 956-1222. 

^ Troco Robocop 2 (Nin¬ 
tendo japonês) por Red 
Race 2. Tratar com Bruno 
Tanasha. rua Julta Bato- 
chio Geacomini, 83, As¬ 
sunção. CEP 09810, São 
Bernardo do Campo — SP 
OU (011)419-9481. 

^ Troco Pense Bem. 
novo. na caixa, com ma¬ 
nual e dois livros, por 
Golden Axe ou Altered 
Beast para o Master Sys¬ 
tem. Aceito contrapro¬ 
posta. Tratar com André 
Luiz Lourenço. rua Gua- 
jaratuba, 118, Santo 
Amaro. CEP 04679, São 
Paulo — SP ou tel. (01 1) 
829-1766 

^ Troco o cartucho 
Rocky, do Master Sys¬ 
tem e com 2 Mega, por 
outro de 2 Mega tam¬ 
bém. Tratar com Gilmar 




A Moda em Brinquedos & Games 

Distribuidora autorizada 
de toda linha 



e Acessórios 

* MEGA DRIVE 

* MASTER SYSTEM 11 

* PISTOLA LIGHT PHASER 

* ÓCULOS 3D 

* ADAPTADOR AC 

* MINI GAMES 

* MINI GAME 5 / MATER 
CARTUCHOS P/ GAME GEAR, 
MEGA DRIVE E MASTER SYSTEM. 
GRANDE VARIEDADE!!! 

Brinquedos 

* MR SHOW 

* DANCING MÕNiCA 

* DANCING CEBOLINHA 

* PENSE BEM 

* TURBO VIDEO DRIVER 

* AZTECA 

* QUESTRON 

* MINI QUESTRON 


Lançamentos 


* GAME GEAR 

* CARROS RÁDIO CONTROLE 

* RC - 1/24 

* TYRANT 

* BLACK THUNDER 

* LASER III 

* RECARREGADOR 7.2V 
(B. THUNDER/LASER) 

* RECARREGADOR 6X1 

* mini games série master 

* MINI GAMES SÉRIE SPORT 

* HIT KEYS 

* HIT GUITTAR 

* TEDDYII 

* NATASHA 

* BEEBOOP 

* XUPER PIÃO ILARIÊ 

* MINI BIT 

* CARTELAS MINI BIT 

* TELE PAPO 



Revendo autorizada 

Fornecemos para todo o Brasil 
via sedex. Sistemo de vendo a 
otocado e varejo. 













NÃO PERCA TEMPO. LIGUE JA! 

TEL (011) 92-8636 

FAX (011) 92-8636-R 33 

Rua Marquês de Valença, 354 
CEP 03182 - São Paulo - Moóca 
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Silva, rua dos Operários, 
863, Vila Moraes, CEP 
04171, São Paulo — SP. 

^ Troco o cartucho Ka- 
ge-Shadow of the Ninja, 
de 4 Megas {72 pinos) 
por algum desses cartu¬ 
chos: Dragon Ninja , 

P.O.W., Prisioner of War 
ou Tartarugas Ninja 2 
(The Árcade Game). 
Quem estiver interessa¬ 
do tratar com Sidney Ro¬ 
drigues Pereira, av. 3G, 
763, ap. 23B. Cidade Ti- 
radentes, CEP 08400, 
São Paulo — SP 

^ Troco Dynavision It, 
com joystick com as fun¬ 
ções Start e Select e os 
cartuchos Robocop , 
Goai. Revolution Heroes, 
Holy Diver, Super Contra 
e Green Beret e um 
adaptador A-6G por um 
Mega Drive com um car¬ 
tucho. Tratar com José 
Marco de Oliveira, rua 
Catarina de O, Morais, 
177, Jardim Monte Ale¬ 
gre, CEP 06750, Taboão 
da Serra — SP 

j^- Troco as fitas Caça- 
fantasmas. Super Bike, 
Super Piífafl e Predator 
por qualquer outra Quem 
tiver um adaptador J-72 e 
um jogo, troco por dois jo¬ 
gos. interessados escre¬ 
ver para José Roberto Li¬ 
ma Júnior, rua Simpliciano 
Olivo, 100, ap. 21-B. Sa- 
popemba, CEP 03928, 
São Paulo —SP. 

Troco os games Mis- 
siíe Defense 3D, Shapes 
and Coiumns e Dynamit 
Dux por Alex Kidd in Mi- 
racle World , Castle of íííu- 
sion e Thunder Btade . 
Tratar com Christíane da 
Silva Lima, av. Qswatdo 
Cruz, 133, ap. 301, Fla¬ 
mengo, CEP 22250, Rio 
de Janeiro — RJ ou tel, 
(021) 551-2260. 

^ Troco Dynavision, com 
quatro controles e 18 car¬ 
tuchos, por um Top Game. 
Interessados entrar em 


contato com César Ma- 
iheiros, rua Abélía. 140, 
ap. 102. Jardim Guanaba¬ 
ra, CEP 21940, Rio de Ja¬ 
neiro — RJ ou tei. (021) 
393-5289. 

^ Troco Phantom Sys¬ 
tem, com nove fitas, por 
um Master System com 
pistola Light Phaser e 
dois cartuchos. Tratar 
com Roberto Fernando 
dos Santos Silva, rua An- 
tonio Gasques Martinis, 
79, Vila Brasilina, CEP 
04162, Sâo Paulo — SP 
ou tel. (011) 947-3017. 

> Troco a fita Tartarugas 
Ninja 2 por Castlevania 3 
ou Super irmãos por Cas- 
tlevania. Tratar com Victor 
Hugo Guidini. rua André 
Sprisslgo. 27, térreo. CEP 
88870, Qrleans — SC. 

^ Troco Phantom Sys¬ 
tem, com as fitas Castle¬ 
vania. Super Bike e Pac 
Man por um Master-Sys¬ 
tem com uma fita. Interes¬ 
sados tratar com João 
Paulo de C. Araújo, rua 
Mônaco. 215, Bloco 23, ap 
104, Jardim Maraponga, 
CEP 60730, Fortaleza — 
CE ou tel. (085) 245-1482. 

^ Troco Master Sys¬ 
tem, cinco fitas e uma 
pistola Light Phaser por 
um Mega Drive. Tratar 
com Cássio Moraes Ta¬ 
vares, rua Agnelo Araújo, 
122, CEP 37190. Três 
Pontas — MG ou tel. 
(035)9-4120 

^ Troco a fita Super Fu¬ 
tebol 2 {do Master Sys¬ 
tem) por qualquer uma 
das seguintes: Great Vo- 
tey, Great Basket r Pro 
Wrestling ou Super 
Cross , Tratar com Antô¬ 
nio Carlos Cardoso Fer¬ 
reira da Silva, rua Sena¬ 
dor Nabuco, 49, casa 7, 
Vila Isabel, CEP 20551, 
Rio de Janeiro — RJ. 

^ Troco Master Sys¬ 
tem, novo e na caixa, 
com uma pistola, um ra- 


pid tire e cinco cartuchos 
{que incluem Thunder 
Biade) por um Nintendo 
americano, transcodifica- 
do e com fitas, ou por um 
Bit System ou Top Ga¬ 
me, também com fitas. 
Também vendo 20 fitas 
de Atari. Interessados 
tratar com Emmanuel Sa 
Resende Pedroso. rua 
Carlos de Carvalho, 111, 
CEP 35450. ItabirítO — 
MG ou tel. (031) 
561-1299. 

^ Troco cartucho Aíien 
Storm e Goiden Axe 2, pa¬ 
ra Mega Drive, por Spider 
Man ou P/f Fighler, ou 
qualquer outro cartucho. 
Tratar com André Landini, 
rua André Natatli, 412, Jar¬ 
dim Popular, CEP 03670. 
São Paulo — SP ou tel. 
(011)943-4053. 

^ Troco Phantom Sys¬ 
tem, com os cartuchos 
Mario Bros, Super Sprint, 
Ice Rockey r Soccer (Fu¬ 
tebol) e Robocop 1, por 
um Master System, Tra¬ 
tar com Fernando K. Pin- 
tarelli, Eiza Odebrecht,. 
240, Garcia, CEP 89020, 
Blumenau — SC ou tei. 
(0473) 22-2656. 

^ Troco Phantom Sys¬ 
tem, com pistola e 12 fitas 
(Ghostbusters. Crime Bus- 
ters. Guerrilheiros, indo¬ 
máveis, Super Pi tf ai Pre¬ 
dator , Sky Destroyer. Pro 
Wrestling, Double Dragon 
2, Adventure ísland. Mad 
Max. Karaté Kid , esta últi¬ 
ma, japonesa) e um adap¬ 
tador J-72, tudo por um 
Mega Drive. Tratar com 
António Francisco Fetillo 
Júnior. Loteamento Re¬ 
canto das Palmeiras, rua 
8, 4243, CEP 64050, Te- 
resina — Pi. 

^ Troco Phantom Sys¬ 
tem, com sete jogos, uma 
pistola laser, um adapta¬ 
dor J-72 e 22 jogos para 
Atari, por um Mega Drive. 
Tratar com Mateus Fer¬ 
nandes da Cunha, rua Ca¬ 
bo de São Roque, 8840. 











































































































“:nta Negra, CEP 59085, 
\a:al — RN ou teL (084) 
73Ô-3335. 

Troco os jogos Doí/- 
: é Dragon 2, Futebo/ (ti¬ 
ples do Brasil) e Roiíing 
fundei por qualquer 
outro, ou de preferência 
Mario Bros 3 e Punch 
Qut Tratar com Elias de 
Souza, av. das Nações, 
156, Engenheiro Pedrei¬ 
ra. CEP 26376, Nova 
Iguaçu — RJ. 

p Troco Phantom Sys¬ 
tem., com 11 jogos (sen¬ 
do dois de pistola), um 
adaptador e a pistola La¬ 
ser Gun - LGS, todos em 
bom estado, por um Me- 
ga Drive, ou vendo. Tra¬ 
tar com João Carlos Ru- 
min, Banco do Brasil 
S/A, Caixa Postal 137, 
CEP 18270, TatUÍ — SP 
ou teL (0152) 51-0022. 

'P> Troco cartucho Super 
Pitfail e Ghostbusters por 
Battle Chess ou Low G. 
Man r Tratar com Eucli 
dson Salvador Filho, rua 
Mateus Leme, 445, ap. 
326. Centro, CEP 80530. 
Curitiba— PR. 

p Troco um Bit System, 
com três fitas, por um 
Master System, também 
com três fitas, em bom es¬ 
tado. Interessados escre¬ 
ver para Felipe Silva Costa 
Loureiro, rua Carme n Mi¬ 
randa, 49, ap. 501, CEP 
41820, Salvador— BA, 

p Troco a fita Mickey 
Mouse (de padrão Ninten¬ 
do) por qualquer outra fita 
Nintendo japonesa ou 
ame ri cana. T rata r com 
Valdemir Uma Thimóteo, 
rua Marcos Palmezzano. 
16, Americanópoüs, CEP 
04337 t São Paulo — SP 
ou teL (011) 563-2658. 

p Troco a fita Ghostbus - 
fers do Phantom System 
por qualquer outra do sis¬ 
tema Nintendo, Interessa¬ 
dos tratar com Sandra Cé¬ 
sar Kaetsu, av. Prudente 


de Morais, 261, CEP 
87020. Maringá — PR ou 
teL (0442) 22-8934. 

P Troco Top Game VG 
8000, com cartucho e 
adaptador, um Atari t com 
sete fitas, tudo isso por 
um Master System ou 
Mega Drive. Tratar com 
Paulo Antônio, rua Uru¬ 
guai, 73, Jardim Nova 
América, Osasco, CEP 
06030, São Paulo — SP. 

p Troco um Atari ameri¬ 
cano transcodiflcado, com 
13 fitas em ótimo estado, 
por uma pistola do Phan¬ 
tom System, com embala¬ 
gem, fita e instruções ou 
dois minigames da série 
Master, ou petas fitas Nin- 
ja Gaiden. Batmati The 
Simpsons, Califórnia Ga¬ 
mes, Skate or Die, ou ain¬ 
da outra de meu interesse. 
Tratar com Maria Carolina 
Coelho Z. Dore. rua Cons- 
tantino Paleta, 30, ap. 
1402, Centro. CEP 36015, 
Juiz de Fora — MG ou teL 
(032)211-5582. 

^ Troco ou vendo Phan¬ 
tom System, em ótimo 
estado, com várias fitas, 
como Wresitemania, The 
Bugs Bunny Birthday, 
Blowout. Dream Master, 
Castíevanía 2, Battíe- 
toads por um Mega Drive. 
Interessados entrar em 
contato com Àdemio Sca- 
vazzini Neto, rua Manoel 
Emboaba da Costa, 234, 
CEP 14095, Ribeirão 
Preto — SP. 

p Troco a fita Aztec Ad- 
venture por Afex Kidd in 
Mirade World ou Black 
Bell por After Burnen In¬ 
teressados tratar com Vi¬ 
nícius César Oliveira dos 
Santos, rua Vitor Meire¬ 
les. 523, ap. 302, Ria- 
chueio, CEP 20951, Rio 
de Janeiro — RJ ou teL 
(021) 201-6242, 

p* Troco um adaptador 
de fita japonesa novíssi¬ 
mo por uma fita america¬ 
na. Tratar com Júlio Cé¬ 


sar de Azevedo, rua Júlio 
Pasa, 11. Uberaba. CEP 
81570, Curitiba — PR ou 
tel, (041) 276-2606. 

p* Troco fita Tartarugas 
Ninja 2 (padrão Nintendo 
japonês) por YoINoid, 
em bom estado. Tratar 
com Leandro Souza e 
Silva, rua Helsinque, 
125, Vüa Letônia, CEP 
12230. São José dos 
Campos — SP ou tel, 
(0123) 21-1042, segun¬ 
da, quarta e sexta-feira, 
depois das I6h. 

p Troco as fitas Out 
Run, Aítered Beast e 
Fantasy Zone the Maze 
(todas do Master Sys¬ 
tem) por algumas das 
seguintes: Afex Kidd in 
Shinobi World , Castfe of 
tilusion, Sonic , Wonder 
Boy. Tratar com Tulius 
Rodrigues, rua São Se¬ 
bastião, 2580, CEP 
15130, Mtrassol — SP 
ou tel. (0172) 42-1378. 

p Troco Atari 2600, com¬ 
pleto e com as fitas Pitfail, 
Pac Man (masculino e fe¬ 
minino), Enduro, Basket 
Baseball e Tiger Heíll (Nin¬ 
tendo) por uma pistola do 
Top Game em bom estado 
e mais cinco fitas de pa¬ 
drão Nintendo ou para o 
Phantom. Tratar com Ro¬ 
naldo de Sou 2 a Rodri¬ 
gues, rua São Patrício, 
Parque Rodrigues Alves, 
Tucuruvi, CEP 0225Q r São 
Paulo — SP ou tel, (011) 
201-9498, 

p Troco uma fita com 
quatro jogos (Excite Bi- 
ke t Blade Runner. Don- 
key Kong Jr . e Ballon 
Fight) e Casiievania por 
YoINoid, Tartarugas Nin¬ 
ja 2, The Simpsons - Nin¬ 
ja Gaiden 3 ou Doubfe 
Dragon 2 ou 3. Tratar 
com Nilton Miyakawa. 
av, Curitiba, 159, CEP 
87900, Loanda — PR ou 
tel, (0445) 23-1785. 

p» Troco um Dynavision 
li, em bom estado, na cai- 


COMPRA 


VENDA 


TROCA 


• Video Games de 
3.°, 4. a e 5.° Gerações. 


• Enorme variedade 
de títulos para 
todos os consoles. 


• Novos e usados 
c/ garantia total. 


• Preços e condições 
especiais para 
revendedores e 
locadoras. 


• Enviamos p/ todo 
Brasil via seaex. 


Ligue e confira! 

Fone: (011)264-7287 
Rua Cristo Operário, 169 
Vila Guilherme — SP 
Cx. Postal 59144 
CEP 02099 









Assistência técnica em: 
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R. CERRO CORÁ, 743 - sala/3 
LAPA -CEP 05061 
TEL.: (011) 67-7395 



GAME CLUBE 


RUA ARTHUP DE AZEVEDO, 1439 
FONES: 853-4742 / 6^-2328 
PINHEIROS - SP 



tador e sete fitas, por um 


xa, com dois joysticks se- 
minovos, adaptador e os 
jogos Futebol (Times do 
Brasil), Soccer, Pro- Wres- 
tling P Zippy fíace, Cyruss , 
Kung Fu , Batie City , 1942, 
por um Mega Drive usado, 
mas em bom estado. Ou 
vendo tudo por um preço a 
combinar, I n teressados, 
tratar com Otávio A. P. Xa¬ 
vier, rua Monte Alegre^ 
1159, ap. 97. Perdizes, 
CEP 05014, Sâo Paulo — 
SP ou tel, (011) 871-1531. 

► Troco os cartuchos 
Alex Kidd in lhe Enchan- 
ted Castie , Rambo 3 e 
Golden Axe (todos do 
Mega Drive) por outros 
cartuchos do mesmo sis- 
tema. Tratar com Aroldo 
Caetano Vieira, SQ 11, 
quadra 3, casa 50/51, 
CEP 72880, Cidade Oci¬ 
dental — GO ou tel. 
(061) 623 1043. 

► Troco a fita Azxxon 
(3D) do Master System 
por Mlckey Mouse in the 
Castie of iflusion. Interes¬ 
sados tratar com Marina 
Martins de Sant Ana, av. 
Epitácio Pessoa, 4595, ap, 
3Q3-A, Tambaú, CEP 
58033, João Pessoa — 
PB ou tel. (083) 226-6799. 

Troco Dynavision II, 
com pistola laser, adap¬ 
tador A-60, com 20 car¬ 
tuchos, entre eles 
Rockman 3 , Balman, 
Ninja Gaiden , GoaL Con¬ 
tra, entre outros, por um 
Mega Drive. Tratar com 
Ricardo Miranda, av. Pe¬ 
dro Lo rena, 2, Jardim 
Helena Maria, CEP 
06230, Osasco — SP. 

► Troco o cartucho 
Rambo 3 por Afíer Bur- 
ner, do sistema Ninten¬ 
do, ou por qualquer outro 
do meu interesse. Tratar 
com Rodrigo dos Santos 
Buzadero, rua Laudelino 
Bicudo, 14, CEP 12960, 
Nazaré Paulista — SP. 


Master System, com 12 fi¬ 
tas, pistola e óculos 3D. In¬ 
teressados tratar com 
Aparecido Donizeteda Sil¬ 
va, rua Coronel Augusto 
Celso Moura, 212, Vifa In¬ 
dustrial, CEP 03256, São 
Paulo — SP ou tel. (011) 
918-8190. 

► Troco Dactar, com 
dez fitas (sendo que cin¬ 
co deias têm quatro jo¬ 
gos). mais um minigame 
série Master, por um Ga¬ 
me Boy, ou Top Game 
VG 9000 ou um Top Ga¬ 
me VG 8000. Tratar com 
Eduardo Luís de Azeve¬ 
do Amorim, rua Bartolo- 
meu de Gusmão, 97, 
Bairro Aviação, CEP 
16100, Araçatuba — SP 
OU tel (0186) 23-4643. 

► Troco Master Sys¬ 
tem, com seis meses de 
uso, com quatro cartu¬ 
chos (Shinobi. Alex Kidd, 
Golden Axe e RC Grand 
Prix) por Nintendo ou 
compatíveis com fitas. 
Tratar com Paulo Rodri¬ 
go, rua do Ouro, 466. 
CEP 13450, Santa Bár¬ 
bara d’Oeste — SP. 

► Troco Master System 
com uma pistola e seis 
cartuchos, tudo em ótimo 
estado, por um Mega 
Drive. Tratar com Alex- 
sander Nammoura, av. 
Calógeras, 2355, Centro, 
CEP 79005, Campo 
Grande — MS. 


1. Robocop por Ninja Gai¬ 
den 2 e Duck Tales por Li¬ 
fe Force r Todos os meus 
cartuchos são para Nin¬ 
tendo japonês. Porém, 
aceito cartuchos de pa¬ 
drão japonês ou america¬ 
no. Tratar com Cristian 
Travassos dos Santos, rua 
OtacíMo de Albuquerque, 
265, CEP 02125, São 
Paulo — SP. 

► Troco um Mega Drive 
novo, em ótimo estado e 
com cinco fitas (Golden 
Axe, Joe Monta na, Fute¬ 
bol, Super Futebol r Altered 
Beast), por um Nintendo 
com as seguintes fitas: 
Yo f Noid, Super Mario Bros 
2 e Super Off Road . Tratar 
com Hilton Rocha Neto, 
rua Professor Antônio 
Aleixo, 491, apto. 201, Lur¬ 
des, CEP 30180, Belo Ho¬ 
rizonte — MG ou tel 
(031)335-1113. 

► Troco Top Game VG 
8000 compatível com 
Nintendo japonês, acom¬ 
panhado de um adapta¬ 
dor e nove fitas, incluin¬ 
do Mega Man , Super 
Mario Bros., Dragon Nin¬ 
ja, Caçafantasmas 2 e 
outros, por um Mega Dri¬ 
ve com três fitas. Tratar 
com Alessandro M. Go- 
doy, rua António Serafim 
Bueno, 272, Jardim Na- 
zareth, CEP 09860, São 
Bernardo do Campo — 
SP ou tel. (011) 
419-6149. 


► Troco um Bit System ► Troco cartucho Super ► Troco um Master 
ainda na caixa, com adap- Mario 3 por Ninja Gaiden System e um Dynavision 





















'ri. cada um com dois car¬ 
ochos, por um Mega Dm 
*e. Tratar com Luiz Fer¬ 
nando Foruek, rua Cle- 
/eiand. 216, CEP 90640, 
°Drto Alegre — RS ou 
:e - (0512) 33-4894. 

Troco uma fita de en- 
duro do sistema Atari por 
Megamânía, do mesmo 
sistema. Tratar com Ra- 
mon Marcelo Silva, rua 
/isconde de Taunay, 317, 
Vila Silvérso, CEP 14050. 
Ribeirão Preto—SP. 


Júnior, rua Cambaúba, 
1516, CEP 21940, Ilha do 
Governador — RJ — ou 
teL (021) 396-8688. 

^ Tenho um cartucho 
Tartarugas Ninja 2 e 
quero trocar por um dos 
Simpsons, com o selo 
oficial de qualidade Nin¬ 
tendo. Tratar com Patrick 
S. Coelho, rua Itaguai, 
112, apto, 303, Pé Pe¬ 
queno, CEP 24240, Nite¬ 
rói — RJ — ou tel. (021) 
611-319S. 


no. Vendo também meu 
Atari com 14 jogos diferen¬ 
tes. Tratar com Rafael M, 
Mergulhão, SHIS Ql 11 f 
conj, 7, casa 6, CEP 
71600, Brasília— DF, 

^ Troco o cartucho Top 
Gun (novínho) por Batman 
ou Ninja Gasden. Tratar 
com Leonardo Aquíno 
Lentz, rua Coronel Mas* 
soi 49, apto. 101, Bairro 
Tristeza, CEP 91900, Por¬ 
to Alegre — RS ou tel. 
(0512) 49-6975. 


► Estou interessado em 
trocar os games Gaunlet . 
Super Spítnt' The Le- 
gend of Kage , Super Ma¬ 
rio Bros . Casteívania. 
Ghostbuster (Nintendo 
americano) e Mach Rider 
(Nintendo japonês). Tra¬ 
tar com Fernando Alves 
de Araújo, rua H, 120, 
Etelvina Carneiro, CEP 
30000, Belo Horizonte — 
MG ou tei, (031) 
447-6534, 

^ Troco a fita Ninja Gai- 
den 2, seminova, por Su¬ 
per Contra ou Karatê 
Kid. Tratar com Gustavo 
Honorato, rua Dr, Ber- 
nardino de Campos, 410, 
CEP 12630, Cachoeira 
Paulista — SP. 

► Tenho o jogo Vigilan¬ 
te e gostaria de trocar 
por Shinobi. Tratar com 
Leonardo Lazzarini Tres- 
sino, rua Aureüano Leal, 
340, CEP 02334, São 
Paulo - — SP ou teL (011) 
267-1380. 

► Troco um Bit Sistem 
com as fitas Super Mario 
Bros, 1 e3e Kung Fu r por 
um Master System ou ou¬ 
tro tipo de videogame. 
Tratar com Hiíton Nepo- 
muceno Barros, rua Coro¬ 
nel Matos Dourado, 971, 
Antônio Bezerra, CEP 
60510. Fortaleza—‘CE. 

► Quero trocar a fita 
Black Beft t do Master Sys- 
tem, por qualquer outra. 
Tratar com Laércio Silva 


^ Troco Master System, 
com dez fitas (como Gol- 
den Axe, Futebol 1 e 2, 
Super Monaco GP, Alex 
Kidd in Shinobi World), 
mais uma pistoia, por um 
Super Charger, com cinco 
fitas. Tratar com Dennis 
Lombardi, rua Benedito 
Caiixto, 189, apto. 35, 
CEP 11320, São Vicente 
— SP. 

^ Estou interessado em 
trocar programas (jogos 
e aplicativos) do micro¬ 
computador PC. Possuo 
mais de 200 softwares e 
prefiro os jogos e adven- 
tures. interessados man¬ 
dar lista de programas 
para André Hentz Soa¬ 
res, rua Celso Garcia, 
581, Centro, CEP 14300, 
Batatais — SP. 

^ Quero trocar as fitas 
Missiie Defense 3D e Fu¬ 
tebol , do Master System, 
por Great Volêy. Quem 
se interessar tratar com 
Márcio Goicocheia pelo 
tel. (027) 250-1164. 

^ Troco a fita Soccer por 
qualquer outra de meu in¬ 
teresse. Tratar com José 
Ricardo, rua Solimões, 
271, Barra Funda, CEP 
01138, São Paulo — SP 
— OU tei. (011) 825-9335, 
de segunda a sexta, das 
8h às 12h. 

► Troco Phantom Sys¬ 
tem, com o jogo Ghost¬ 
buster. por um outro de 
padrão Nintendo américa- 


^ Troco Master Sys¬ 
tem, com pistoia rapid ti¬ 
re, dois controles e cinco 
fitas (ainda na caixa), por 
um Mega Drive, com 
duas fitas, ambos em óti¬ 
mo estado. Tratar com 
Rubens Fisher Junior, 
rua Pedro Alexandrino, 
510, Belas Artes, CEP 
11740, Itanhaém — SP 
ou teL (0132) 92-2726. 

^ Troco os cartuchos 
Gaunlet e Predador , do 
sistema Nintendo ameri¬ 
cano, por qualquer um 
dos seguintes jogos, 
também para o padrão 
americano; Megaman 2 t 
Contra t Robocop , Double 
Dragon 2 , Batman e Su¬ 
per Contra, Tratar com 
Emerson Vieira Alves, 
av, intendente Câmara, 
149, CEP 36406. Ouro 
Branco — MG ou tel. 
(031) 742-1343. 

^ Troco Phantom Sys¬ 
tem, com quatro fitas de 
2 Mega, por um Mega 
Drive. Tratar com Maurí¬ 
cio Moreira, rua Ituá, 
390, ííha do Governador, 
CEP 21940, Rio de Ja¬ 
neiro — RJ ou tei, (021) 
363-2507. 

^ Troco as fitas do sis¬ 
tema Nintendo Comutan¬ 
do e 1942 por Rock Man 
2, Casteívania l Gradius 
2, Jackaf ou Batman. 
Tratar com Patrick 
Bartholo, rua Ferreira e 
Costa, 193, CEP 37200, 
Lavras — MG. 


WN0MMK 

A maior e melhor assistência 
técnica do Brasil 



• Sega - Genes is 

• Super-Famicon 

• Nintendo 

• Super - Ne$ 

• Neo - Geo 

• Com garantia total 
de 1 ano 

• Conserto no máximo 
em 6 horas com garantia 
de 6 meses 

• Tiramos travas de 
Mega Drive e Nintendo 
americano e japonês 


VENDEMOS 


• Todos os gêneros de 
cartuchos p/ Video Game 

• Modulador de RF para 
Mega Drive japonês 

• Transcoder externo 
para Super Famicon, 
para Super Famicon, 
Mega Drive, Neo-Geo, 
Nintendo e outros 

• Aparelhos e Video Game 

Sega - Genesis 
v* Super - Nes 
Super - Famicon 
Game - Gear 
^ Neo - Geo 


ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


Av. Jacutinga, 316 - Sâo Paulo 
Fone: (011) 240-7104 


VENDAS 


Rua Dona Martinha, 369 
São Paulo 

Fone: (011) 290-8937 
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HÂ 3 ANOS 
SE ESPECIALIZANDO 
EM VIDEO GAMES 


MASTER • MECA DRIVE 
CAME BOV * CAME CEAR 
NINTENDO ■ CPU* PC 
SUPER FAMICOM • NEO CEO 


• VENDAS de videogames 
e cartuchos com preços 
e condições especiais p/ 

O NATAL 

• ALUGUÉIS de consoles 
e de mais de 1500 títulos 

p/ você escolher à vontade 

• ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

própria p/ consertos 
e transcodificações 


VENHAJOCAR! 


SANTO AMARO 

R. Eng. Agenor Machado, 154 
(Atrás do Shopping Morumbi) 

FONE: (011) 522-2542 

ITAIM BIBI 

r. sta. Justina, 514 
(Trav. R. Ciodomiro Amazonas) 

FONE: (011) 820-6588 


* VALE 1 INSCRIÇÃO E 1 LOCAÇÃO 



* VIDéO * GAMES* 


VALE 10% 

NA COMPRA DE 
qualquer mercadoria 

(PROMOÇÃO VÁLIDA ATÉ 30/12) 


P- Troco Dynavisíon II, 
com dois jogos chocan¬ 
tes (Kung Fu e Excite 
Bike) por um Top Game 
VG 9000. Tratar com 
Márcio Ribeiro Júlio, rua 
São José do Rio Preto, 
705, CEP 13040, Campi¬ 
nas — SP — ou tel, 
(0192)8-8514. 

► Atenção, usuários de 
computadores da linha 
PC ou compatíveis! Es¬ 
tou trocando programas 
de 'domínio público” ou 
manuais de programas 
em cópias xerográficas. 
Troco também listagens 
de prog ramas-fonte e re¬ 
solução de alguns jogos. 
Aos interessados, escre¬ 
ver para Marcelo Reis, 
rua Tenente Mário Bar- 
bedo, 559, Parque Edu 
Chaves, CEP 02233, 
São Paulo —SP. 

P> Quero trocar meu 
Átari 2600, com três 
joysticks (um deles de 
competição Dynacom) e 
onze cartuchos com 20 
jogos por um Master 
System, com cinco cartu¬ 
chos e Rapid Fire, ou os 
cartuchos The Simpsons 
e Doubie Dragon 3, do 
Phantom. Cartas para 
\ Uúâ tdu.ardo P .C . Oúvéu 

ra, rua Barão do Rio 
Branco, 119, CEP 
12570, Aparecida — SP 
OU tet. (0125) 36-1756. 

p* Troco os jogos Run 
ou Blade Eagle 3D por 
Rambo Finest Blood Part 
2 ou por Goiden Axe. 
Tratar com Daniel Olivei¬ 
ra Fidalgo, rua Tristão 
Pinto, 1227, CEP 97300, 
São Gabriel — RS. 

p^ Troco o cartucho 
I Rambo 3 (do Master 

I System) por qualquer jo¬ 

go, menos Jogos de Ve¬ 
rão, Futebol 1. After Buf 
ner, Gangster Town e 
t Double Dragon. Tratar 

com Átila G, Barbosa e 
Souza, av. Engenheiro 
Al exandre Machado, 

301, Vila Augusta, CEP 


07040, Garuíhos — SP 
ou tet, (011)209-3373. 

p Troco Phantom Sys¬ 
tem, com sete fitas, 
adaptador de 60 pinos, 5 
fitas de MSX e cinco de 
TK90X, tudo em bom es¬ 
tado de conservação, e 
mais um Atari com 16 fi¬ 
tas novas, por um Mega 
Drive. Tratar com Marce¬ 
lo Mônaco Ribeiro, rua 
Apiaí. 581, CEP 09290, 
Santo André — SP. ou 
tel. (011)415-0353, 

^ Troco as fitas Mlssile 
Defense 3D e Black Bett , 
ambos de 1 Mega, e Ga- 
faxy Force de 4 Megas. 
por Greaí Basket e Fan - 
tasy Zone 2. Tratar com 
Luiz Eduardo Zanis, rua 
Rocha Pombo, 74, CEP 
89160, Rio do Sul — SC, 
ou tel. (0478) 22-0308. 

P Quero trocar meu 
Master System, com 
quatro jogos e uma pisto¬ 
la Líght Phaser (tudo per¬ 
feito). por um Mega Drive, 
Tratar com Alexandre 
Ramos, rua Mário Pran- 
dini, 1498, Jardim Ferra¬ 
ri, CEP 18400, Itapeva 
— SP, ou tel (0155) 
22-0389. 

p Troco o cartucho Su¬ 
per Pftfal, do Phantom 
System, peto Robocop 1, 
do sistema Nintendo ame¬ 
ricano, Tratar com Pedro 
Jorge Farias Souto Maior 
Júnior, rua José Maria Ta¬ 
vares de Melo, 79, Jardim 
Launa, CEP 58033. João 
Pessoa — PB. 

p Troco Master System, 
com quatro cartuchos e 
uma pistola, por um Top 
Game VG 9000 com mais 
de sete cartuchos. Cartas 
para Celso Ricardo Del 
Co], rua Dr. Gracho Car¬ 
doso, 235, CEP 04432, 
São Paulo — SP. 

p Gostaria de trocar mi¬ 
nha fita Afler Burner ( em 
ótimo estado de conser¬ 
vação, pela fita Afex Kidd 


in íhe Miracle World , que 
também esteja em per¬ 
feito estado. Interessa¬ 
dos entrar em contato 
com Nilson P. Rinkel. rua 
Dias da Silva, 117, Vila 
Maria, CEP 02114, São 
Paulo — SP. 



p Desafio qualquer ser 
a tentar me vencer no jo¬ 
go Super Futebol 2, do 
Master System. Tratar 
com Alan Queiroz Ome- 
na pelo tel. (021) 
288-7851. 

p Desafio qualquer 
pessoa a me enfrentar 
no jogo Gol de Craque. 
Interessados tratar com 
Carlos Eduardo Dantas 
da Silva, avenida Doutor 
Gentil de Moura, 344, 
CEP 04278, São Pauto 
— SP ou tel. (011) 
272-Ç&24, 

p Desafio qualquer 
pessoa que more em 
Londrina (PR) a me ven¬ 
cer nos jogos Enduro e 
Megamania do Atari. 
Tratar com Andriak Alves 
Constantino, avenida 
Garibalde Deliberador, 
99. ap. 36, Ed. D.P. I f 
Jardim Cláudia Guana¬ 
bara, CEP 86050, Lon¬ 
drina — PR ou tel 
(0432) 39 0312. 

p Desafio qualquer ga- 
memaníaco a me enfren¬ 
tar no jogo The 
Simpsons . Caso queira 
aceitar o desafio, mande 
carta para Jorge Willaam 
dos Santos, rua Jorge Fi¬ 
gueiredo Correia, 900, 
Parque Taquaral, CEP 
13085, Campinas — SP. 





























► Desafio Nelson Folfa- 
dor no jogo Battfe Out 
Run (do Master System) 
e qualquer outra pessoa 
no Super Futebol t tam¬ 
bém do Master System, 
Tratar com Fabrído Fio- 
raní Schunemann, tra¬ 
vessa Gap. Clementino 
Paraná, 130, ap. 21, BI. 
A, CEP 80620, Curitiba 
— PR, 

► Desafio qualquer ma¬ 
níaco do MSX a me ven¬ 
cer no jogo After Burner, 
com o maior número de 
aeronaves possível Pro¬ 
curar Luciano Venzom 
Lafriguera, rua Machado 
de Assis, 747, Jardim 
Botânico, CEP 90620, 
Porto Alegre — RS ou 
te!. (0512) 36-5747. 

► Desafio qualquer ser 
humano vivo ou morto 
a me bater nos jogos 
Attantis, Demon Attack e 
Montesuma do Aiari. 
Vou avisando: sou im- 
batível Fábio Cozac, 
rua Luís Chagas, 983, 
Batrro industrial Tanqui- 
nho, CEP 14100, Ribei¬ 
rão Preto — SP. 

► Desafiamos qualquer 
jogador nos jogos Fan- 
tasy Stàr 1 (do Master 
System), Turtles 1 e 2, 
Ninja Gaiden 3, Tetris , 
Double Dribble, The 
Simpsons (Nintendo), e 
os jogos Fantasy Star 2 
e 3, Alien Storm 1p x 2p 
do Mega Drive. Os inte¬ 
ressados podem ligar pa¬ 
ra (011) 449-8416, de 
segunda a quarta-feira, a 
partir das 14h t ou escre¬ 
ver para GAMEPRObEe- 
mátícos, Caixa Postal 
392, CEP 09000, Santo 
André — SP. 


Você também pode 
participar. Mande seu 
anúncio para a Revista 
AÇÂO GAMES/CLAS- 
SíFICADGS, Caixa 
Postal 66254, São 
Paulo — SP. 


nml* 


SEGüINKfl — Rua Alan 
Kardec. 197. Jardim Fer¬ 
rari, CEP 18400, Itapeva 
— SP. Clube recém- 
in augurado por pessoas 
alucinadas por Master 
System e Mega Drive 
Os sócios recebem gra~ 
tuilamenfe um certificado 
de sociedade e, mensal¬ 
mente, dicas de jogos 
do Master System e do 
Mega Drive oy de cartu¬ 
chos escolhidos petos 
associados, 

SUPER MS GAMES CLU¬ 
BE — Rua Rio Cahy. 10, 
Vila Claudia, CEP 08170, 
São Pauto — SP. Re- 
cém-ínaugurado, o dube 
é destinado a gamema- 
niacos do Master Sys¬ 
tem. Os sócios recebem 
um superjomal com 50 
extraordinárias dicas de 
jogos do Master System, 
pacotes exclusivos de to¬ 
das as dicas do seu ga¬ 
me e mais um supercarm 
peonato Para se asso¬ 
ciar. basta enviar uma 
carta dizendo quais os 
cartuchos que você tem. 
Os novos sócios pagam 
um taxa de Inscrição pá¬ 
ra cobrir os gastos de 
manutenção do clube. 


concurso para a escolha 
do nome do mascote. O 
premiado ganha uma ca- 
miseiâ e inscrição grátis 
no clube. 

FÃ-CLUBE TURTLEMANfA 

—. Rua Heloísa, 59, casa 
1. Queimados, CEP 
26310, Rio de Janeiro — 
RJ. Quem for fanático das 
Tartarugas Ninja escreva 
para o endereço acima, 
aos cuidados de Francisco 
Teixeira da Cruz. 

GAMECLUB - Rua 

Jundiai, 137 t CEP 
86060, Londrina — PR, 
tel (0492) 27-1016. A C 
Eduardo R. Bastos. O 
clube cobra uma laxa 
dos sócios para a con¬ 
fecção de um jornaJzi- 
nho, com dtcas para 
Master, MSX. Organiza 
campeonatos e promo¬ 
ções entre os sócios. 


aetüllo Vargas, 
;EP 45995. Teixe 
eilas — 8A c 
•*>' 291-1212. 
-inaugurado. 



Divulgue você tam¬ 
bém as atividades de 
seu clube ou associa¬ 
ção.- Basta escrever 
para a revista AÇÃO 
GAMES CLUBES. 
Av. Nações Unidas, 
5777. 3: andar, CEP 
05479 — SP. 




Mario Bros. 

Game Locadora 


O melhor 
atendimento 
em Games 

Grande variedade 
de fitas para: 

- Mega Drive 
- Nitendo 
• Master 

• Super Nes 

■ Super Famicom 
■ Game Boy 

• Game Gear 

- Turbo Express 



Vendas p/ todo o 
Brasil via sedex 
R. Cayouiaà, 710 
Fone: (011)65-0285 



Mario Bros. 

Game Locadora 


iP l 


Rua Cayowaa. ?IO - Fone 6 5 0265 






































• TRANSFORMAÇÃO 
PARA PAL-M 

• RETIRAMOS TRAVA 

•2ANOS DE 
GARANTIA 


(Nintendo) 






Master System 


TEL: (011) 825.6577 

Rua Traipú, 125 Perdizes CEP 
01235 — SP/SP. 


CONCEL 


R. José Mascarenhas, X IBS 
VÜa Matilde — São Paulo — SP 
CEP 03515 

^ (011)941 -0357 295-5152 


• Compra 

• Venda 


• Venda de cartuchos 

e Venda de Vídeo Games 
e cartuchos usados 
e Tra nscodfií cação do sistema 
Sega e Nintendo 




FLORIANÓPOLIS 

(SC) 

TOP GAMES CLUB — Rua 

Felipe Schimidt, 27. saia 
710. Videoclube e loca¬ 
dora, funciona com men- 
sa tis tas e diaristas. A 
vantagem de ser mensa- 
tista é ter prioridade nos 
tançamentos. 

GOIÂNIA (60) 

STAR VIDEO 0 GAME — Rua 

T-5Ô, 110, São Bueno, 
tel. (062) 242-0197. Lo¬ 
cação de cartuchos para 
todos os modelos de vi- 
deogame. Acervo com 
mais de 100 fitas, incluin¬ 
do os lançamentos re¬ 
centes, como Sonic, Bat- 
tletoads, Mickey Mouse e 
Batman. 

CURITIBA (PR) 

GAMES & GAMES — Rua Ah 

berto Folloni, 1123, Cen¬ 
tro Cívico. Acervo com 
mais de 400 fitas entre 
Nintendo, Master Sys¬ 
tem, Mega Drive e Phan- 
tom. induindo os últimos 
lançamentos. Também 
trabalha com aluguel de 
acessórios. 


BEST GAMES — LOCAÇÃO E 
JOGOS ELETRÔNICOS — 

Av. Anita Garibaldi, 
2555, Acervo com mais 
de 200 cartuchos para 
Nintendo, Sega e Aían, 
entre eles Battfetoads , 
Simpsons, Princess To- 
mato, Sonic , Fantasia , 

RIO DE JANEIRO 
(RJ) 

NEW GAMES — Av. Nossa 
Senhora de Copacaba¬ 
na, 978, subsolo 107. 
Com acervo de mais de 
500 títulos para Ninten¬ 
do, Master System, Me¬ 
ga Drive e Super Famh 
com, a loja oferece servi' 
ço de assistência técnica 
e os sócios podem jogar 
no local. 

ARACAJU (SC) 

SOFT & GAMES — Rua Ita- 
barana. 902, loja 8. Gale¬ 
ria Moade^s. A locadora 
trabalha com aluguel e 
venda de cartuchos para 
Nintendo. Master System, 
Mega Drive, incluindo os 
últimos lançamentos. 
Também vende adaptado¬ 
res para Nintendo de 60 e 
72 pinos, joystick e demais 
acessórios. 


GAME MANIA — Rua Amé¬ 
rico Curvelo. 520. sala 
A, Salgado Filho, A loca¬ 
dora aluga consoles, 
acessórios e cartuchos 
Nintendo e Sega. Tam- 
bèm vende consoles e 
acessórios. 

NITCRÓI (RJ) 

J0RAB1 LOCADORA — Av. 

Amaral Peixoto, 370 r loja 
1 S térreo. Aluga cartu¬ 
chos para os sistemas 
Nintendo, Master System 
e Atari, A loja tem tam¬ 
bém uma sala de teste 
de jogos com consoles 
Master System e Phan- 
tom System. 

SCRTÃOZINNO 

(SP) 

MEGA VÍDEO — Rua Ap.ígio 
de Araújo, 832. Loja es¬ 
pecializada em cartuchos 
nacionais e importados 
para Nintendo e Sega. 
incluindo os lançamentos 
Ba tttetoads , Yo INoid, 

Dias de Trovão, The 
Simpsons . Mickey Mou¬ 
se e Ghouísn Ghosts . 

RCCIFC (PC) 

GAMES VIDEO CLUB —Av. 

Bernardo Vieira de Melo, 
3054, Eoja 5, Galeria Vila 
Real. Piedade. O acervo 
da loja conta com 200 
cartuchos nacionais e 
importados para os prin¬ 
cipais sistemas. Os lan¬ 
çamentos recentes in¬ 
cluem Robocop, The 
Simpsons. T'arta ruga s 
Ninja 1 e 2, Batman. 
Gremlins 2, Alt . Yo INoid. 
Ring's Quest. e muitos 
outros. 

SANTO ANDRÉ 
(SP) 

HOLLYWOOD VÍDEO E GAME 

— Rua Sud Menucci 




















"5G ? Camilópolis, Acervo 
com mais de 100 cartu¬ 
chos para Nintendo, 
Master System, Mega 
Drive, com minigames da 
Tec Toy. A loja também 
aluga consoles. Entre os 
ançamentos se encon¬ 
tram Ninfa Gaiden 3 e 
Paper Boy . 

SANTA MARIA 
(RS) 

SUPER GAMES — Venàncio 
Aires, 1795, sala 64. 
Centro. A loja trabalha 
com locação de cartu¬ 
chos e venda de conso¬ 
les e acessórios para os 
sistemas Nintendo, Mega 
Drive e Master System. 
Os clientes podem testar 
os cartuchos e os apare¬ 
lhos antes de levá-los. A 
locadora tem um mural 
onde se pode deixar de¬ 
safios. dicas e recordes. 

PORTO ALEGRE 

(RS) 

GAMELAND — VÍDEO 8 GA¬ 
ME BAR E LOCADORA — 

Av. da Azenha. 1564. 
Azenha. "Mega point" 
para gamemaníacos da 
cidade, com mais de 
2 000 cartuchos para 
Nintendo. Master Sys¬ 
tem, Mega Drive e Atari. 
com assistência técnica 
especializada. A loja tem 
máquinas, acionadas por 
fichas, que imitam arca¬ 
das para o pessoal esco¬ 
lher à vontade o cartu¬ 
cho. Tem também servi¬ 
ço de dicas e um bar pa¬ 
ra a turma tomar um re¬ 
frigerante ou comer um 
sanduíche, além de fes¬ 
tas de confraternização 
entre os sócios. 

LEASE GAME — Rua Cáncio 
Gomes, 499> fone 
223-3773. A loja tem 
aproximadamente mil 
sócios que dispõem de 
um acervo com 600 car¬ 
tuchos para Mega Drive, 


Nintendo. Master Sys¬ 
tem, Game Boy, Game 
Gear e Atari. além de 
consoles. Um dos proje¬ 
tos da locadora e insta¬ 
lar aparelhos para os 
gamemaníacos testarem 
os jogos. 

ALAGOINHA (Cl) 

GAMEMANIA — Rua Fábio 
Rino. 999, Alecrim. A loja 
trabalha com locação de 
cartuchos e acessórios. 
Oferece o serviço de as¬ 
sistência técnica, com 
entrega do aparelho no 
mesmo dia, 

UBERABA (MO) 

m. GAMES — Rua Joao 
Pinheiro. 97. loja 1. Cen¬ 
tro. Aluguel de cartuchos 
para todos os sistemas, in¬ 
cluindo os últimos lança¬ 
mentos. e de acessórios. 

POCOS Dl 
CALDAS (MO) 

CD VÍDEO — Rua Tutóia. 
336. Jardim dos Estados. 
Aluguel de jogos para 
Master System, Phantom 
System, Nintendo e Atari, 

MAR IA NA (MC) 

MANIAC DAMES — Rua Jo- 

safá Macedo. 66. Centro, 
A loja trabalha com jogos 


para os principais siste¬ 
mas. com as últimas no¬ 
vidades nacionais e im¬ 
portadas. Entre os mais 
alugados da loja estão 
Eswat e The Simpsons . 


A partir de setembro 
úítimo, a Videoiandia 
Comercio e Represen¬ 
tação, de Canoas (RS), 
implantou o Sistema de 
Proteção ao Crédito do 
Video (SPC Video). Es¬ 
se sistema visa, funda - 
m en ta Imente . a uxifiar 
as locadoras de vídeo e 
de games dos estados 
do Rio Grande do Su! e 
Santa Catarina no mo¬ 
mento de cadastrar 
seus clientes, O serviço 
tem a intenção de evi¬ 
tar perdas de fitas e 
cartuchos que ponsem 
tura não sejam devolvi¬ 
das por certos clientes. 
A equipe da Videofan- 
dia esta à disposição 
das locadoras interes¬ 
sadas em se associar 
ao SPCVideo no ende¬ 
reço Rua Hora vante 
Miianez. 256. Canoas, 
e peio telefone (0512) 
76-2326. 


Para incluir sua tocado¬ 
ra ou assistência técni¬ 
ca nesta seção basta 
enviar uma carta para 
revista AÇÃO GA¬ 
MES HOT CIRCUIT, 
Caixa Postal 66254 , 
São Paulo — SP Os 
leitores agradecem 





WONDERBROS 

World Game 


Vídeo Games de 3. 9 
4. a e 5. B gerações. 

Principais lançamentos: 

Super Famicon 

Core Grafx 

Mega Drive 

Neo Geo 

Nintendo 


Locaçao de cartuchos e filmes VHS. 

VENDA DE 

CARTUCHOS 

E ACESSÓRIOS 

(011)887-9580 

543-7242 


WONDER BROS 

Al. dos Nhanbiquaras, 163B — Moema 

tpróximo ao Shopping) 


\mmm 

U -' & GAMES 

JARDINS * MORUMBI 
• SUMARÉ 

VENDA/TROCA 

Consoles e 
Cartuchos 




ovos 


4/ 


ÀÀÍi 


GAME 

GEAR 


/neGevonivÉ 





rgg^gts Master System' 



JARDINS 
ft. Guarorã, 551 
Fone (011)004*7022 
SUMAEE 

Av. Hc^or Penteado, 405 
Fone 101 1) ó 5-2904 
_ MORUW.BI 






































Rádio FM 
d FONE 
Ouvido 
Tartaruga 
Níiija 




NINTENDO 

BATTLE TOADS 

SIMPSONS 

NINJA GAIDEN I, II, 111 

TARTARUGA NINJA I E II 

DOUBLE DRAGON I, II, III 

ROBOCOP I E II 

PERNALONGA 

DR. MARIO 

DRAGON FIGHTER 

WOMP- EM 

D.E.C. 

DRAGON NINJA 
PUNCH OUT II 
G.l. JOE 
KIWI KRAZE 


GAME GEAR 

GP MONACO 
WONDER BOY 


SHAPES AND COLUMNS 
G. - LOC 

PSYCHO WORLD 

CARTUCHOS 
MASTER SYSTEM 

CAPTAIN SILVER 

SUPER VOLEY 

ALEX KID R1GHT WORLD 

WORD GAMES 

TIME SOLD1ENS 

AERIAR ASSAUT 

RASTAN 

GAIN GROUND 

PSYCHIC WORD 

DANAN 

PHANTASY STAR 
TEDDY BOY 
GHOST HOUSE 
MOONWALKER 
E. SWAT 
AFTER BURNER 
GOLDEN AXE 


GHOULS’S GHOSTS 
ALEX KID IN SHINOBf 
WORLD 

SUPER FUTEBOL I E II 
R.C. GRAND PRIX 
SUPER MONACO GP 

CARTUCHOS PARA 
MEGA DRIVER 

SONIC 
SPIDERMAN 
DINAMITE DUKE 
FORGOTTEN WORDS 
MYSTIC DEFENSE 
CASTLE OF ILLUSION 
(MICKEY) 

SUPER MONACO GP 
AFTER BURNER 
GHOULS*N GHOSTS 
MOONWALKER 
SHAPES AND COLUMNS 
E. SWAT 
LAST BATTLE 


CONSOLES E ACESSÓRIOS PARA: MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM II, PHANTON SYSTEM, 
SUPER CHARGER, DYNAVISÍON II E III HI-TOP GAME, GAME GEAR. 

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX, NÃO SOMOS LOCADORA 

SHOPPING IBIRAPUERA — PISO JURUPIS - LOJA 15 B FONE: (011) 542-2584 - 543-7403 
SHOPPING LESTE ARICANDUVA LOJA 127 FONE: (011) 271-8062 


FOIOftrUJCAMI Min 
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ocê escolheu o melhor 
videogame, escolheu o 
melhor jogo. 


OjÕysípk POWERTRON édisponível em 7modelos: 


Compatível com sistema AtarL 
Compatível com sistema Sega, 
Compatível com sistema Nintendo 
(Top Game e Phantom System) 
Compatível com Dy na vision tl 
Compatível com sistema Atari, 
Compatível com sistema Sega. 
Compatível com sistema Atari. 


POWERTRON I 
POWERTRON II 
POWERTRON III 


Agora, na hora de escolher 
o joystick, escolha o me¬ 
lhor, O de resposta mais 
rápida, o mais confortável, 
mais forte, mais durável, 
aquele que melhor $e 
adapta ao seu estilo. 


POWERTRON IV 
ATAK 
ATAK II 
ST 5000 


Seu joystick só pode ser 
POWERTRON] 


Para receber mais informa 
ções escreva para: 


POWERTRON, 

O JOYSTICK PRO, 

R. dos Gusmões, 414 - 
CEP 01212-S. Paulo-SP 


PROCURE EM SEU REVENDEDOR 
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ONAIS - NINTENDO 

rtuthos da linha 
ps do Brasil está lantando para 
o Nintendo japonês 


NY YANKEES 

Conhecido também como 
Rock*n Cais, este game vai exigir 
muita habilidade com o joystick, 
A arma do gato Willy, que teve 
sua gata Jill covardemente rapta¬ 
da, é um daqueles revólveres que 
em vez de balas dispara socos 
com uma luva de boxe, Mas esta 
arma serve para mais coisas do 
que simplesmente dar um chega 
pra lá nos adversários: ela tam¬ 
bém é usada para agarrar-se nas 
coisas e impulsionar o gato em 
seus saltos. Voeé pode escolher 
de que fase quer começar o jogo 
— com exceção da ultima, que é 
fixa. O game é bem movimentado, 
um prato cheio para quem gosta 
de ação. 


SUBIR PGR ESTAS TU¬ 
BULAÇÕES É UM TES¬ 
TE DE HABILIDADE. A 
SAÍDA É UM DANO LÃ 
EM Cf MA 

AS FASES PODEIH SER 
CUMPRIDAS MA OR¬ 
DEM QUE DESEJAR: 
BASTA APERTAR OS 
BOTÕES DA TV 

USE A LUVA PARA 
PENDURAR-SE, GIRAR 
E ALCANÇAR PONTOS 
DISTANTES 

D AND D SOCOS PARA 
BAIXO, VOCÊ TOMARÁ 
IMPULSO PARA OS 
SALTOS 

A UJVA TAMBÉM SER¬ 
VE PARA AGARRAR 
OBJETOS E ATIRÁ-LOS 
CONTRA GS INIMIGOS 


A GATINHA DO HEftQJ 
FOI RAPTADA. AGO¬ 
RA, ELE TENTA AL¬ 
CANÇAR 0 TREM A 
BORDO DE UM SKATE 


AFTER BURNER 

Se você ficava babando no Af- 
ier Burner do Mega Drive, não 
vai nunca mais passar vontade, A 
versão deste jogo para Nintendo é 
muito parecida à do videogame 
de 10 bits da Sega. Claro que a 
música e os gráficos não têm a 
mesma qualidade, mas o grau de 
ação e o de desafio não ficam de¬ 
vendo nada. Você pilotará um po¬ 
deroso avião de combate equipa¬ 
do com metralhadora, mísseis e 
que é reabastecido no ar. Confor¬ 
me você o inclina para os lados, a 
linha do horizonte acompanha o 
movimento — chocante! Os cená¬ 
rios são bem variados e o bom¬ 
bardeio inimigo não dã tréguas. 


PARA SOLTAR OS MÍS¬ 
SEIS, COLOQUE A MI¬ 
RA SOBRE D ALVD E 
DISPARE 

DO PORTA-AVIÕES, 
VOCl DEGOLARÁ PA¬ 
RA ARRISCADOS COM¬ 
BATES AÉREOS 


DRIVE, 
BOTÕES *, 
E START 
FICARÁ 


AO SOBREVOAR ESTA PISTA, 
POUSE: SEU AVIÃO SERÁ ATENDI¬ 
DO POR UMA EQUIPE DE APOIO 
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SUPER DYNAMO 

Para quem ainda não conhece, Super 
Dynamo é o herói de um antigo seriado japo¬ 
nês para a televisão. Agora, o personagem 
ressurge num jogo que lembra um pouco o 
do Super Mario, cheio de áreas escondidas e 
segredos para fuçar. Seu objetivo é enfrentar 
uma legião de ka ratee as com socos ou tiros, 
pegando itens especiais. Em certos momen¬ 
tos, Super Dynamo participará de joguinhos 
que exigirão reflexos rápidos e um pouco de 
sorte. Como as legendas sâo em japonês e o 
game não tem manual, será preciso ter espí* 
rito fuçador e uma certa dose de intuição pa¬ 
ra descobrir como as coisas funcionam. 


NA PRIMEIRA FASE, ALGUNS 
TUBOS SERVEM COMO ESCU¬ 
DOS CONTRA OS ATAQUES 
INIMIGOS. EXPERIMENTE OS 
FICANDO BEM EM CIMA £31* 
LES E COLOCANDO 0 DIRECIO¬ 
NAL PARA BAIXO 

NESTE JQGMNHG, 0 OBJETI¬ 
VO É CONSEGUIR PONTOS AL¬ 
TOS COM 0 DADO E CHEGAR 
ANTES 00 ADVERSÁRIO AO 
FINAL 00 TABULEIRO 


JACKIE CHAN 

Vem aí mais um jogo para quem 
se amarra em artes marciais. Jae- 
kie Chan, personagem de filmes 
de luta do cinema, aparece neste 
game mostrando suas habilidades 
em vários golpes, como voadoras, 
socos, rasteiras e os potentes giros 
com o pé no melhor estilo Jean 
Claude Van Dam me. O k ara teca 
também libera uma espécie de 
energia capaz de botar seus inimi¬ 
gos no chão. Fique de olho no 
marcador na parte de baixo da te* 
la, pois os melhores poderes são li¬ 
mitados, e você precisa saber usá- 
los no momento certo. 


0 GOLFE DO GIRO 
COM 0 PÉ É 0 MAIS 
POTENTE, MAS SEU 
USO É LIMITADO 


SEUS INIMIGOS SÃO 
LUTADORES E ANI¬ 
MAIS AGRESSIVOS. 
OS SAPOS SÃO INO¬ 
FENSIVOS 


PULE VÁRIAS VEZES SOBRE 
ESTA BOMBA DE AR E ELA IN¬ 
FLARÁ UM BALÃO. 


0 PRIMEIRO CHEFE 
PODE SER DERROTA¬ 
DO COM GOLPES NA 
CARA 


ESTA É UMA FASE BE 
BÓNUS. PULE SOBRE 
AS NUVENZINKAS E 
GANHARÁ PONTOS 


NESTE OUTRO, VOCÊ Sü PODE 
DAR MARTELADAS NAS MÁS¬ 
CARAS DE SUJEITOS MAL-EN¬ 
CARADOS 

♦. QUE LEVARÁ VOCÊ A UMA 
FASE CHEIA DE BÔNUS 













































































SALTAR PARA LUGARES ALTGS. GUANDO ESTÁ DISTAN- 
ESTÁ PRÓXIMO, USA O SOGO 


EM CADA ESTÁGiO VOCÊ TEM UMA MISSÃO. 
NO FINAL, SEU DESEMPENHO É AVALIADO 


HUHT FORTHE RED OCTOBER 

Este game é baseado no filme 
Caçada ao Outubro Vermelho, um 
sucesso do cinema em 1990. Mar- 
ko Ramiusr comandante do mais 
avançado submarino nuclear so¬ 
viético, faz uma armação para fu¬ 
gir para os Estados Unidos, mas 
seus planos logo são descobertos. 
Resultado: os camaradas russos 
tentam destruí-lo para evitar que 
o submarino caia nas mãos dos 


americanos, enquanto os america¬ 
nos caçam o comandante pensan¬ 
do que ele quer bombardear os 
Estados Unidos, A confusão está 
formada, e resta ao comandante 
usar de toda a sua habilidade pa¬ 
ra escapar de minas, torpedos e 
bombas que seus perseguidores 
lançam incansavelmente. Você te¬ 
rá que ajudar Marko Ramius a 
chegar a seu destino: a América. 


CAHHDIS SUBMARINOS TINTARÃO 
ATINGI-LO 


d OUTUBRO VERMELHO PODE SUB - 
Â SUPERFÍCIE DETONAR OS NAY ]£-£ 


NACIONAIS 


R0B0C0P 2 

Quem espera um game que si¬ 
ga à risca a história do filme vai 
ter uma surpresa. Nesta nova 
aventura, o policial metaleiro de 
Detroit faz coisas inéditas como 
voar ou brigar debaixo d^gua — 
e olhe que ele nem enferruja! Mu¬ 
nido do potente soco e da pistola 
que guarda em sua perna, Robo- 
cop luta contra os criminosos da 
cidade e captura os frascos da 
droga Nuke, No final dos está¬ 
gios, ele passa por uma difícil 
prova de tiro ao alvo, em que o 
menor erro pode levá-lo de volta 


ao começo da fase. O último desa¬ 
fio do jogo é enfrentar Robocop 2, 
o novo robô da força policial que 
pirou e coloca a cidade em risco. 
Você terá que destruí-lo trés ve¬ 
zes para terminar o game. 


NA PROVA DE TIRO AO ALVO, SEJA RÁPIDO 
c NÃO ATIRE N0$ CIDADÃOS INOCENTES 











































































SCAT 

Também conhecido como Final 
Mission , este game é muito pareci¬ 
do com o Forgotten World do Me- 
ga Drive. Você comandará um 
guerreiro voador em cenários fu¬ 
turistas, onde pode-se encontrar 
uma grande variedade de armas. 
Mas a troca de armas é do tipo pe¬ 


gou-fieou, e você tem que prestar 
atenção no item que escolhe e no 
momento certo para sua substitui¬ 
ção- Este é um jogo em que sai tiro 
para todo o lado, mas jogando em 
dupla o trabalho é mais fácil. Indi¬ 
cado para quem gosta de doses ca¬ 
valares de ação e habilidade. 


ÜS SATÉLITES PODEM SER MOVIMEN¬ 
TADOS PARA MELHOR COBERTURA. 
USE 0 BOTÃO Á 




OS INIMIGOS VÊM DE TODO LADO I É PRECISO TER OIÜOS ATÉ NAS COS¬ 
TAS, DE TODAS AS ARMAS, 0 LASER E A MAIS EFICIENTE, RÂFJBAE PO¬ 
DEROSA 


ND FINAL DOS ESTÁGIOS, VOGE EN¬ 
FRENTA MAQUINAS ENORMES 



_ 


VINICIBEACH VOLEYBALL* 

O vôlei de praia já contagiou es¬ 
portistas do mundo todo e agora 
está também nos videogames* 
Nesta competição, você poderá 
jogar de várias formas: sozinho 
contra o computador; contra ou¬ 
tro participante; ou em dupla com 
outro participante, ambos jogan¬ 
do contra o computador. Escolha 
os seus atletas, que podem ser ho¬ 
mens ou mulheres, e forme uma 
dupla radical. No começo será um 
pouco difícil, mas com uma certa 
prática você vai esbanjar. 



NA FORMAÇÃO DAS DUPLAS, ESCOLHA OS ATUfTftS COM AS MELHORES CARACTERÍSTI¬ 
CAS — 0 JUGO MOSTRA A FICHA TÉCNI CA DE CADA UM 


ea-Te 





--E- ^ 


A MELHOR FORMA DE GANHAR PONTOS E 
FAZER A JOGADA COMPLETA: RECEPÇÃO, 
LEVATAMÊNT0E CORTADA 


W 



0$ JOGADORES NÃO POUPAM ESFORÇOS 
PARA PEGAR A ROLA E MERGULHAM EM 
DEFESAS SENSACIONAIS 


■JtHíO EM LANÇAMENTO PEl-A MILMAR PA kA PADRÁO AMERICANO 
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os : tato, visão e audição. 

O Mestre Júlio C. Cláudio dá 


a sua dica sobre 

Gaíden Dl*. 

“Fique sempre muito atento 


«iya 


em certas horas, ele 
ser a sua única salda. 
Coloque o joystick para baixo e 
aperte o botão de pulo no 
momento em que o chão ficar 
fino . Na fase 3, para matar os 
dois monstrengos, só um deve 
ser atingido (para identificá-lo, 
fique de olho no nível de 
energia do seu inimigo). Muito 
cuidado, eles atiram e trocam 
de lugar sem parar" . 

Para ficar mais atento, use o 
Dynavision 3. Com ele, você 
entra dentro do jogo, pois o 
fone dc ouvido estéreo 
você com o som dos 
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A estrelo dn dinheiro: oxérte-ncDm o 


Quanto mais atro o avião, mefliw ele é e nwrior a 
quantidade de am»s que pode (arredar 
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Não odíarrfa jogar mísseis teleguiados contra o 
SteaHh: de è inviswel, lembrtr? 


S' 
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Poucos games têm um visual 
tridimensional tão bem-feito 
quanto este. Você vai literalmente 
viajar nas nuvens com Areã 88, 
um jogo de pura ação. A história 
que rola é a seguinte: traficantes 
internacionais de armas espalha¬ 
ram silenciosa mente suas rotas 
por todo o planeta, e a ONU des¬ 
taca uma força-tarefa de aviação 
para acabar com o contrabando. 
Escolha um dos pilotos e decole 
inicialmente com um caça-cruza¬ 
dor carregado de bombas, misseia 
e balas de metralhadora. Confor¬ 
me detona com traficantes aqui e 
a lí, você vai juntando uma grana 
para comprar armas e aviões me¬ 
lhores. Os cenários são chocantes 
e os desafios cada vez maiores — 
entre os seus inimigos está até o 
F -17 Stealth, o avião invisível aos 
radares. Gostou? Então aperte o 
cinto. 


Fcrn ganhar mau dinheiro, capriche na pon- 
taria contra as caminhões nesta fase de hÔitus* 
Se aos 41 segundos do fase de bônus você 
conseguir. softar vm mego crush, todos os 
caminhões da tela desaparecerão 


.. 
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Enfim realiza*se o sonho dos ra¬ 
tos de fliperama: sai para o video- 
game uma versão quase idêntica 
à do areade. A versão de Final 
Fight para o Super NES é apenas 
um pouco mais lenta que a do fli* 
per — afinai, a capacidade do vi- 
deogame é menor —e não permi¬ 
te jogar com dois participantes ao 
mesmo tempo. No resto é um vi¬ 
sual chocante, aquela variedade 
de golpes que seus fãs conhecem 
e ação, muita ação, Haggar, mais 
forte, e Cody, pequeno e ágíi, tem 
como objetivo conquistar as 
áreas da cidade que estão infesta¬ 
das de criminosos, No final da 
aventura, os lutadores resgatam 
uma pobre e indefesa garota que 
foi raptada, pra variar. 
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Selecione o grau de dríítul d a de aperta n do Start 
e Left na feia de apresentação 
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ibjettvo é arregaçar com a carro 
ct parte de cima das portas e a 


golpe da Haggar é o furacão (Ye B 
mas de gasta energia 


Para a Cody, a mdhor golpe é a voadora, mas 
também há gasto de energia {botões Ye B juntos) 


Chiando Haggar pega alguém pelos colarinhos, 
faça-o pular e, guando de estiver no ponto 
mais alta da subida, aperte o mesmo botão 
do soco, Olha sò o que acontece 


Não deixe de socar os barris e as pilhas de 
pneus, onde se escondem rtens interessantes 


































0 Mestre Christian Zaharic dá a 
H dica paia "arrebentar" no jogo 
Sitnpsons*. 
"Nesse jogo é possível ganhar 
sempre na roleta da 3*fase. 
Compre o imã primeiro, coloque-o 
no seletor em frente do stand da 
roleta usando o botão A e comece a 
brincadeira com o botão B .... 

surpresa!! 

Você acaba de ganhar wnavida 
e cinco moedas". 
Mas para você ter o toquepreciso e 
agilidade necessária, o melhor é 
você ter o Joystick Turbo jet Control 
do Dynavisíon 3. O único que se ajusta 
perfeitamente a suas mãos com 
todos os comandos na poma dos 
dedos. Ele é fora de série para 
jogadas de Mestres. 
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Siga o roteiro do piloto Marcos Roberto de Lima ^ 0 

Ioiô para ajudar o Homem Morcego a acabar coiu 
as gracinhas do Coringa. Você vai saber como passar 
poios chefes, como ganhar mais vidas e energia, vai 
ficar ligado nas pegadinhas do jogo e aprender a selecionar fases 


Use os códigos abaixo durante a teia de 
apresentação paia comecar direto na fa¬ 
se que quiser. Funciona nos cartuchos 
padrao japonês, 

2- 1: A, B, B, A, A 

3- 1: A, B* B, A, A t A , 

4- 1: A t B* B, A, A, A, A ! 

5- 1: A t B, B. A, A, A, A, A 


Em diversos lugares do jogo existem “go¬ 
teiras” que soltam Pombas, Em todas 
elas, se você ficar socando as bambas 
antes que toquem o cháo t poderá ganhar 
bônus* energia e vidas extras, Mas tenha 
paciência: normalmente é preciso tentar 
por vários minutos para ganhar uma vida, 
Agora veja onde estão algumas delas: 


AGORA, FIQUE LIGADO NAS 
PICADINHAS Dl CADA FASE I NA 
ESTRATÉGIA PARA VENCER OS 


Enquanto o cara do foguete (tela 1-2] es¬ 
tiver voando alto, proteja-se atras da 
mureta, Quando ele baixar, atire rapida¬ 
mente com a estrela. Basta um golpe pa¬ 
ra vence-lo. 


Para passar pelo primeiro chefe, fique no 
cantinho da teia para escapar aos ata¬ 
ques, Quando ele chegar perto* jogue o 
bumerangue. 

























0 jeito mais fácil de saltar o chao eletrifica¬ 
do é grudar no bloco de baixo e de la pular 
para a plataforma à direita (tela 2-2). 


No final desta fase, você precisa destruir 
os três canhões. Agachado do lado opos¬ 
to da tela. destrua primeiro o que esta 
mais embaixo com a pistola. Depois arre¬ 
bente com o canhao bem em cima, usan¬ 
do a mesma estratégia e arma. Por ulti¬ 
mo, para detonar o canhao do meio, 
agarre-se ao muro logo abaixo e espere 
ele atirar, Quando o tiro passar por vocé, 
salte rapidamente pra cima e ja va ati¬ 
rando a estrela. 


Na teta 5-1 ha uma passagem difícil, 
cheia de engrenagens, e você tem que 
lazer um caminho todo complicado, Es¬ 
tude hem este trecho para fazer o cami¬ 
nho mais seguro. 


Antes de enfrentar o Cormga, já na torre 
do relogío, você precisa derrotar um ulti¬ 
mo monstro, Fique no canto esquerdo da 
tela e pule a bola que ele manda pra você. 
Quando iniciar a descida, prepare-se para 
atirar com a pistola — o inimigo chegara 
mais perto e você poderá atingi-lo. 


Na tela 3-2, ao descer por este corredor, 
mova o Batman para a esquerda enquan¬ 
to ele cai, Assim ele aterrissara a salvo 
sobre o bloqumho logo abaixo, escapan¬ 
do do chão eletrificado. _ 


A manha para vencer o chefe desta fase 
ê ficar no canto esquerdo e dar socos 
contínuos no inimigo. Ele também o 
acertara, mas tem menos energia que vo¬ 
cê e morrera primeiro. 


Com o Coringa. a dica c ficar grudado 
nele. pois assim os tiros que saem de 
sua bengala não o pegarão. Fique dando 
socos sem parar e, quando o Corrnga le¬ 
vantar o braço para chamar o raio, você 
deve alastar-se um pouco, para nao ser 
atingido. Quando estiver longe do vilao. 
atire com a pistola. 


D maior desafio desta fase são os blocos 
que você enfrenta no final. Fique na pla¬ 
taforma alta e abaixe-se assim que o pri¬ 
meiro passar. Em seguida, o que vem 
atrás vai atirar, e você precisa proteger 
se no vão entre as. duas plataformas. Es¬ 
pere pela passagem do segundo e repita 
a operação, 


Depois que tiver detonado o primeiro blo¬ 
co. o que sobrar vaí ficar andando rfe um 
lado para o outro da tela. Fique num can¬ 
to. dando socos sem parar. Ele passará 
em cima de você. mas isso não o impedi¬ 
rá dq coloca-lo a noucate. 


Conseguiu vencer o engraçadinho? Então 
pegue-o pelos colarinhos e mostre quem 
c que manda em Gotham City. 















Para conseguir o Continue, pressione os botões Selecí 
e Start simultaneamente na teia do Game Over. Vidas ex¬ 
tras; você as conseguirá ao juntar seis chips número 6 t 
pois isso faz com que lodos os inimigos da tela se trans¬ 
formem em homens extras para você. Seleção de fases; 
pressionando o botáo Reset do console 13 vezes e depois 
o Síart, aparece uma teia de seleção de estágios. Os tru¬ 
ques são para cartuchos padrão americano. 


p f ra qu6 s t rve 0 apjt0 que vocé com P fa na primei- 
ra rase ? Se nao sabe. experimente usá-lo em frente a últi¬ 
ma janela da Springfield Retirement House (a casa de re¬ 
pouso!. Assoprando o apito, Bart chamará o avò. que mora 
na casa e ele jogará um monte de moedas para vocé 


fases nos cartu 


—i selecionar 

—^ Pnmerro. na I 
de comandos — ^ - 

cima. direita e esquerdano co 
dè um comando especifico pa 
mostra a tabei2 
j. para cima 

i + esquerda 

iniciai + para baixo 
inicial + d»reüa 
inicial + Select 
iniCtal * B 


ar lasca i — — 
tela de apresenta- 
esquerda. para dma. 


Peque esta superdica para 
.os padrão americano- 
10 - dê a sequência c_ 
retta, para baixo, para 
3 le 1. Na sequência 
.vel desejado conformei 
ivel 2. sequência inieàat 
\Uioi cpMüüéncia traciai 


a descida do túnel, que corresponde a < 
doo. você pode ganhar quantas vidas e 
Je um dos corvos para Judas, malhando 
enquanto desce. Depois de algumas c 
3 largara 1 Ups pra você. 


la fase 4-2 haverá seis bombas para voce armar senão 
Va Tarte de baixo e as outras três na decima. O m,mi- 
^sta fase é um cara que atira multas pedras conira vo- 

s£ SVsWra en, Sue *> -* «^ 

i Star no suieito Atire ale que ete desapareça 


Não é à toa que o seu avião tem o nome de SteaHh 
fem inqiês. significa clandestino). El© pode tomar-se pra«i 
lBmp y - ■ -seleciona o 


camente invisível aos inimigos quando vocé 
modo Stealth. 






















thegulfwar 


Garoto esperto sabe disso: 


Ivjp Luís fie Otíveíra 
tlobAQh responsável 
pífios dicas d* jogos da 
0 ^rn*ífi$ 4 G Vídeo 
n COlabQfàdfjr .]*_■ r*y 
e jornas esp*oaliados, 
^jcorCsía em ma is de 
'50 jogos 


>1 palavra do campeão 

Eu jogo com cartuchos 
INTERATIVA, SACOU!! 


*ocê também pode ser fera no video 
igualzinho ao campeão Lobão . 
Oscartuehos INTERATIVE" tem sempre 
i iançamenios mais quentes e ps^ 
gos mais animados, prá você curtir 
ima boa. 


ARTUCHQS INTERATIVE : 


-RA VOCE DETONAR!! 


m£ * 




CNP» 




Game Boy* e Case Boy® foram 
feitos um para o outro. 


Chegou agora o CASE BOY*, estojo de 
plástico injetado, que facilita o trans¬ 
porte, protege contra riscos, impacto 
e sujeira o Game Boy*, sem limitar os 
recursos do seu video game portátil. 
Seja o primeiro da turma 3 ter o CASE 
BOY* Seus amigos vão babar de inveja!! 
CASE BOY* o estojo do Game Boy*. 


hl “**GAME &GT- 


^ À venda nos grandes magazines 
e lojas especializadas. 


VENDAS NO ATACADO: 
Tel: (011) 277-8091 
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Lomti 


Quebre Iodas as 
paredes dê fifolos 


As três velhas irmãs são cegas, 
mas usam um otstoi cama olho, 
Primeira cuide das mãos, porque 
soltam magia 


MEq\JS4 


-e ficou vma fera tom Apolto* 
Mão fique aos cantas e mire hem 
na «beça da Medusa 


fique no lado esquerdo de baixo* 
Atravessando ã vitral, você abre 
as portas dos subterrâneos 


GRAU / 


Passando os Cavaleiros do Dra¬ 
gão, Apodo ê atacado na reta¬ 
guarda pelas Grrffart» Voe com 
Pêgasus até o centro da tela. Hão 
detxe as criaturas ultrapassarem 
você. Va beirando as paredes, 
pritttipalmettte as sinuosas 


Mos as aparências enganam {saí, 
jaburu!). Acerte o umbigo dela: 
Estremeça as banhas da Seiren 


Apollo dd de cora com uma 

mulher vestida de odalisca 


444tfã&UMU 




Apollo, o deus do SoI t atravessa a Terra, os céus e os 
subterrâneos para resgatar Artenxis das mãos de Typh 
o rei da escuridão. Não perca nenhum capitulo deste 
game incrível, com as estratégias y 
do piloto Rodrigo Roceo de Oliveira 


Artemis, * 

wm 

a deusa da Lua, * 

cW 

foi transformada 

Vw/j 

em pedra por 
Medusa 













































Suas mãos mágicas soltam *se da 
carpa e viram bombas da fogo. 
SUPERO)CA: as mãos do demônio 
valem dei mil pontas cada uma. 
Fique na canto esquerdo da tela f 
bem embaixo. Destrua ai mãos e 
voei poderá completar oito vidas* 


As criaturas de luva soltam cha 
mos mortais quando explodem 


Acerte as cabeças dos dragões an¬ 
tes que elas apareçam na teto. As 
cabeças teleguiadas íã vão 1e dar 
muito trabalho 


Ho Mundo das Aguas, as 
De momos da Terra sao 
lerdos, Fique na diagonal 
dos demônios. E nesta 
direção que eles vão jo¬ 
gar as pedras. Atravesse 
na frente deles e atire 
tste ser de três cabeças è 
a cão de guarda da Terra 
dos Ntortos, Siga a se- 
qüêitcta das cabeças: es¬ 
querda primeiro, depois 
□ do meio e a direita* 
Volte para a esquerda 


Tome cuidado tam esta sequên¬ 
cia: vermelha, preta, vermelha 


Fique sabre as plataformas para 
não ser pego pelas clavas 




As cabeças da criatura vi¬ 
ram bolas de fogo, que 
viram olhos. Todas mere¬ 
cem laser 


Ela domina o mundo do gelo. E você 
nem imagina quanta gente está do 
)ado dela* Todo cuidado é pouco 


0 universo parece estar na mãos 
de Typhon, mas Apolla não desis¬ 
te. Com a espada de luz, ele está 
pro Lá de esperançosa. Comece 
com oi gorilas que estão nas asas 


Procure desviar-se pelos cantos* E 
não dê fôlego a Phelios. Typhon 
se aproxima ao menor sinal de 
cansaço. D tirana ainda salta 
raias de seu ceirtTo vital. Esta é 
uma batalha difícil e langa... 


/ YP^W 


Apollo vai agora recuperar Phe~ 
lias, a espada de luz que foi que¬ 
brada em sete partes. Hão perca 
as moedas. Elas contêm os peda¬ 
ços de Phelios 


Dezenas de mãos 
querem tomar 
conta das moedas 
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BATMAH 


SUPERvottey 


STRIDER 


próximo 


r aolrt mina «le 

'-aperte o D/recio. 

paradarum ir.. 


Veja como conseguir robôs permanentes. Arrebente 
dois robôs — dois blocos da sua barra de vida devem fi¬ 
car vermelhos. Mais cedo ou mais tarde você vai cruzar 
um Container com um robô-pantera* Abra, mas náo encos¬ 
te nele Agora dè uma pancada proposital em um dos ro¬ 
bôs Depois toque no robô-pantera para ativá-ío Deixe o 
robò-pantera ir embora e deixar vocé com dois robôs Es¬ 
tes robôs não te deixam mesmo que você íeve a maior 
surra Eles voltam quando vocé reinicia o jogo com uma 
nova vida. 


' dem de torça: prelos 
j família Death. 





















5TRIDER é o máximo: são 8 mega de memória que vão 
ruplicar a emoção e a aventura no seu Mega Drive. Não é 
i toa que ele ganhou os prêmios ‘Best Video Game 
rf the Year’ e 'Best Graphics in a Video Game' da revista 
Eletronic Gamirg Monthly nos Estados Unidos. Nessa 
história, você é um agente especial bem 
no meio do território russo, designado 


para exterminar os ditadores maldosos que querem dominar 
o mundo. Entre muitos socos e pontapés, você vai atravessar 
fortalezas, montanhas da Sibéria e selvas perigosas, 
enfrentando androides, cachorros assassinos e até amazonas!! 
Então prepare-se, poique além de músculos você vai 

precisar de muita cabeça para vencer 
essa aventura inesquecível. 



STRIDER TEM 8 MEGA DE MEMÓRIA. 
OS INIMIGOS VÀO LEMBRAR DA 
MEGA SURRA PRO RESTO DA VIDA. 


1 

4 























j[ 






4 






Estamos na primavera: a melhor época 
para você começar os treinos dos Jogos de Veráo, Como todo bom 
esportista, você vai ter de malhar muito antes de conquistar 
qualquer troféu. Com estas superdicas do piloto Ricardo Samezina de 
Souza, pratique novas manobras neste clássico do Master System. E, quando o verão chegar, 
no mês que vem, organize um campeonato com sua turma e prove que você é 






campeão em todos estes esportes radicais\ 


Não desperdice impulso na largada. Co¬ 
mece com o Direcional para baixo 


Para dar um aérea é precisa pegar vela- 
cidade, SU PERDI CA: aperte o Direciona] 
bem no centro. 0 movimento da skate fi¬ 
ca automático 


Esta è uma prova tranquila, mas exige 
atá mais habilidade que as outras. De 
um toquínho na boia com o botão 2. 
Quando ela estiver no ar, aperte o botão 
2 de nevo. Dependendo da altura da bo¬ 
la, erma das partes do carpo é escolhida 
automaticamente 


lerar 


Faça esta manobra radical quando o 
skate passar p haíf. Aperte o botão 2 ao 
chegar no ponto mais alto e solte-o no 
momento preciso em que completar a 
virada 


Para dar uma batida com o skate ira ram¬ 
pa, mude o Direcional para a direita 
quando □ skate estiver no lado esquerdo, 
Quando estiver na lado direito, mude o 
Direcional para a esquerda 


Passar a bola de calcanhar para calca¬ 
nhar trés vezes é uma manobra valiosa 


YeaJi! Aéreo fora da teia vale 999 pontas 

UAfA&CáMB 
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Estes degraus são terríveis. Dé dois saltos rápidos 
para não sentar na graminha 



Pegue mais velocidade quando quiser saltar longe. 
Não se esqueça de apertar o botão 2 bem antes âo 
obstáculo. Se não der para pular, pare 


A manha deste esporte está nas diago¬ 
nais inferiores. Nesta manobra, aperte a 
diagonal inferior esquerda e reduza a ve¬ 
locidade da prancha mm o botão 2. Cem 
um círculo perfeito» você entra no tubo 


0 ideal e ficar o maior tempo possível 
com a primeira prancha. Nesta manobra 
use a diagonal inferior direita. Mantenha 
o ângulo reto quando atingir a borda da 
anda 



Quando ouvir um apito, saia da onda pa¬ 
ra não perder pontos 


Chegue o mais perto possível do 
da onda. Use a diagonal interior 
para subir. Corrija e suba reto. Não des¬ 
cuide na descida 



Procure variar bastante os movimentos. 
Faça combinações de voltas, parafusos, 
calcanhares e cabeçadas, ftepetir a cro¬ 
ácias não conta pontos extras 


360* — Quanto maior a velocidade maior 
o salto. Para dar 3GQ", aperte o botão 1 e 
o Direcional para baixo 



Empinadas esquentam a prova. Não deixe 
de empinar e salte sobre obstáculos. 
Direcional para a esquerda e botão 2 





SP£dD^“’ Vngle 


Para lançar o disco è precise concentração. No rodapé 
da tela tem um medidor de velocidade (Speed) e ângu¬ 
lo de lançamento (Angle). Leve o indicador até a cor 
verde do Speed com o Direcional para a esquerda 



É preciso encontrar o melhor ângulo para o disco cair 


na mão da parceira. Quando o indicador estiver na cor 
verde do Speed, leve rapidamente o indicador para o 
verde do Angle com o Direcional 





SALTOS MORTAIS — Um salto mortal de 

(rente vale 6 mil pontos. Você pode Se 6 d,sc0 P assar P° r cima da apanhadora, corra para 

começar com um salte para trás e ler- a diteita co,n 0 Direcional e mergolhe (com o botão Z) 

minar com um salto para frente 


AçÂüwmw 





































































ESWAT 


CHAMP 


HEAVYWEIG 


T T * w s, Lve „ 


LORD OF THE SWORD 


kenseioen 


ZAXXON 3D 


Pa ra usar as armas especiais que aparecem no decor 
rer do jogo. aperte simultaneamente o Direcional para ei’ 
ma ê os botões t e 2. 


d@$tru« 


—■ ,_ ' • A -e Qanh-i -j. 


Para recuperar 
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AZUL 


tUtnHmVoti 
,\c vcAw 


E^ A 


Cd»* ,\nnrt« 
Bntat 


Para saber o que escolher na locadora ou decidir que filme ver 
no cinema, conte com o revista Set. Lançamentos, comentários, 
recomendações, bastidores: está tudo em Set. Este mês tem o 
filme de Harrison Ford, Elvis no cinema, porque A Noviça 
Rebelde virou cult, os novos vídeos. E muito mois. 

Set; o sua revista de cinema e vídeo. 


(3311227 6572 




SE SUA SEMANA 

ACUA EM FIES 

COMECE 
COM SET. 
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Para certas pessoas, 
estudar Geografia é um saco. 
A gente te m que ficar 
catando informações num 
monte de livros, abrindo 
aqueles mapas enormes ou 
decorando textos chatos* E 
quando a professora pede 
pra fazer uma pesquisa.,* ih, 
ferrou* Mas o seu PC pode 
ajudar você a arrasar nesta 
matéria* Com o software 
World Atlas, um programa 
educativo de 19 disquetes, 
estudar Geografia é baba. 
Ele tem um mundo de 
informações sobre todos os 
países do globo — 
população, política, 
atividades econômicas, 
idioma, taxa de mortalidade, 
inflação.., E tudo isso está na 
ponta dos seus dedos, 
podendo ser consultado de 
uma maneira fácil, pois você 
vai zoonando os mapas e 
abrindo janelas para 
acessar as informações, O 
software esta disponível no 
pais através da Brasoft, que 
pretende em breve lançar 
uma nova versão traduzida 
para o português. 


WORLD AM 


Teste os seus 
conhecimentos 
gerais sobre 
Geografia. 

1 O que é Umboi? 

a. Capitai de Umavccc 

b* Uma i "c dc Pap^G Novo Guiné 

c* Erro de datilografia 

2 Quantas nações tem o 
mundo? 

a, 241 

b, 247 

c, 249 

3) Qual è a menor país do 
mundo em população? 

a* MònatO 
b* Monte Cedo 
c. Vaticano 

4) Qual é o idioma oficial de 
Macau? 

a* Português 

b. Francês 

c, Espcnhc 1 

5) Q que os países Serra Leoa, 
Honduras e Uganda têm em 
comum? 

a* São todos no mesmo continente 

b. Neguem dá bc^c pra des 

c. Este o enme os 9 poses conr a maior 
: nPaçãa dc mundo 

6) Quantas pessoas trabalham 
no Brasil? 

a, 45 mtlhões, fora os políticos 
b* 57 —'ihoes nduindo cs po : i cos 
C, 60 'hões 










SIMCITY 

Para aumentar seu caixa em 10 mil a qualquer mornen- 
to do jogo, digite as teclas Shift, F, U, N e D r nesta ordem. 
Mas atenção: salve o jogo imediatamente depois, porque 
o computador se vingará da sua esperteza mandando 
uma grande catástrofe para a sua cidade. Você pode re¬ 
petir o comando até 8 vezes seguidas, mas deverá salvar 
o jogo para cada uma delas, 


KARATEKÀ 

Cansou de ser espetado pela grade que fica na casa? 
Então saca esta. Chegue bem pertinho da grade e fique 
parado, chamando o próximo adversário, Quando ele vier, 
derrote-o e em seguida dê um chute para cima. Com isso, 
a grade descerá e depois subira, dando uma deixa pra vo¬ 
cê passar. 


THE SECRET OF MONKEY ISLAND 

Há uma hora no jogo em que você precisa pegar um re¬ 
mo. Só que ele está no fundo do abismo e pra descer são 
necessárias duas cordas. Para pegar uma delas você terá 
que explodir uma represa, e a primeira providência será 
colocar pólvora embaixo das pedras dela. Para fazê-la ex¬ 
plodir, friccione a pedra notável (Notewortby Rock) com a 
bala do canhão. A represa voará pelos ares, inundará tu¬ 
do e você conseguirá pegar a corda. 


HINOTORI (2.0 Megaram) 

Aqui vão mais algumas senhas para obter poderes es¬ 
peciais no jogo, Para usá-las, tecle F1 e duas vezes os 
comandos HOME/CLS. 

HOIHOIHOINOHOI - Deixa você permanente mente com a 
bússola, e assim pode-se mudar quantas vezes quiser de 
fase (aperte a tecla F5). 

TURBO - Faz você se movimentar mais rápido. 

HAYAME - Vocè fica com seis “abóboras" (peio menos é 
o que parece), e com isso os tiros têm maior alcance. 
ULTRABOX - Deixa você com nove presentes para os 
deuses. 

AUTOSHOT - Faz com que o personagem atire automati¬ 
camente — basta pressionar a barra de espaço. 

VINÍCIUS DO AMARAL 
São Paulo, SP 


GOONIES (2.0) 

Para ir direto à úitima fase. tecle Control na apresenta¬ 
ção e, segurando este comando, tecle K e digite WILLY O 
CAOLHO ou, se não der certo. ONE EYED WILLY. 


WONDER BOY (2.0) 

Para passar de fase em qualquer momento do jogo. di¬ 
gite ESC e ao mesmo tempo as teclas QAZWSXEDCRF. 


KING’S VALLEY 2 (1.0 Megaram) 

A password para a última fase é FIPCFOKI. Jã para fi¬ 
car imune aos inimigos, digite FESTIVAL (atenção: o efei¬ 
to da invencibilidade acaba se você se matar por falta de 
saída). 















é> 

EDITORA 

AZUL 


Fundador 
VICTOR CIVITA 
(1907-1390) 

Diretoria 

Angelo Rossi 
Êdgard de Silvio Fana 
Roberto Civrta 


Diretor Superlnlendenle: AnqelO Rossi 


Wames 













Direi cr de Divisêo: Carros C. Arr uda 


REDAÇÃO 

Redatora-chefe: Regina Giannetii 
Editora: Beirada Sanlos 
Supervisor de Arte: Michel Spitaie 
□tagramadores: Ceiso Gama. Sõnis Regina A versa 
Coíahoradores: Arte - Ety Ana Manso Bastos, João 
Ailion O. de Andrade Revisão ■ The is HeJena de 
Souza Juerez Fotografia ■ Ivson. Martin Gurfein Plr- 
nro Borges ilustrações - Spelo-i Consultores - Chris- 
tian Zahariç, Marcelo Hayasdida. Marcos Roberto de 
Um-a Ioiô, Ricardo âamezima de Souza. Rodrigo 
Pocco de Oliveira Testo - Deborah Peleias Corres¬ 
pondente internacional - Angelo Ishi (Japão) 

PUBLICIDADE 

Diretor: Romeu Andreattá Filho 

Supervisora: Rosangela Cassilio 

SP-Contfltos: Ana Maria S. T. Lobo. Claudia Solário, 

José Estevão Favaro 

RJ-ContatO: Mõnica Campos 

Coordenadores; José Soares A Santos. Marcelo 

Pires 

COMERCIAL 

Diretora: Vera Helena Mirandez Gomes 
Gerente de Produto;. André Felipe D'Amai o 
Gerente de Promoções: Fábio Bueno 


EDITORA AZUL 


PUBLICIDADE 

Diretor Gerai: Carlos Aberto Araújo 
Diretor do Rio de Janeiro: Eduardo Rosa 

SERVIÇOS EDITORIAIS 

Azul Prass-Gerente: Benjamin S. Gançaíves 

Estúdio FolográlIcíKGerente: Fábio Cabral 

Abril Press-Gerente: Judiíh Baroni 

Oepto. de Documentação-Gerente: Suzana Camargo 

Correspondentes: Ana Mana Bahiana, José Emito 

Rondeav (LOS Angates) 

Olnetor Administrativo e Financeiro: Pedro Frasao 
Diretor Responsável: Uége de Uma Dona Casiel 


AÇÃO GAMES e uma publicação mensal da Edito¬ 
ra Azul $A São Paulo Redação, Publicidade e 
Correspondência: Av. Nações Unidas. 5777, CEP 
05479, tel.: (011) 211-7666. Caixa Postal 66254, 
CEP 05389. Telex (011) 83178. Fax: (011) 
313-9115. Telegramas: Editabril Abrilpress. Rio de 


Janeiro: r. Marechal Câmara, 160 -15.° andar - S 
1533334 - CEP 2229Ü. tel. 546-8282, Telex: (021) 
36890, Fax (021) 36890. Telegramas Editabril Abrii- 
press Circulação desta revista: novembro. 91 Nú¬ 
meros atrasados: ao preço da üitima edição em 
banca, por intermédio de seu jornaleiro ou no distri¬ 
buidor das publicações Abril de sua cidade. Distri¬ 
buída com exclusividade no pais pela DtNAP - Dis¬ 
tribuidora Nacional de Publicações, 
H^l^nSâo Paulo. Serviço ao assí iuu 
ANEn nante: (et (011) 823-9222 I» 
Fotolito: Repro S-A, Estúdio Gráfico 
IMPRESSA NA 0EVISÃ0 GRÁFICA DA ÉDfTORA ABRIL S-A, 


GAME OVER 


Compare sua melhor marta tom 



RECORDES NINTENDO 


Atjventmfi Island 


ftubens Juvêncifl Eergueira» E 

Fabficio <te Oliveira Brad, SC 


Battletoads 


0 ouble SJragon 


Leonardo Piirti Leão, SP 


Claudia fiioria- SP 


Ninfa Caiden 2 


HalÉX Cout o, RJ 
Bruno Senne Pascon, SP 


Roliitig ThondeF 


Omar Cantictiano C, Upes^PE 


Simpsons 


Victor F,F. Zticarino, RJ 


Rodolfo de 0. Cantas, SC 


Cristian 


Tartarugas Nífija 2 


Vatério Frederico 


Ihurider Blade 


Double Dragou 


Robocop 


Thunder Slarie 































































AVISO AOS FIRAS 

Capriche na stm foto! £ la poderá 
ser pubtkada rta revista se tiver boa 
mtides e contraste, lembre-se de es¬ 
crever m> versa o nome do ioga, o 
sistema o que pertence e a pontoam 
obtida para fpdfrtar a identificação. 
Reterdes tmo acompanhados de foto¬ 
grafias não são considerados* Mande 
sem carta para AO 10 CAMiS — SKÃO 
&AME OViR, mt. das botões Unidas, 
5777, CE? 05479 — Sdo Paulo, SP. 


RECORDES MASTER SYSTEM 


Marcos Paulo lítggiani.sf. 
Nelson Alessand m L EveMi; 
Juífano fl. F agundes, SP 
Lemlúti Hassan Bías, SP 
Rodrigo Cereseitj, SP 


Moofiwaíker 


Sérgio Juarez T. 


Marcos Hcfrerfa Per jpato. SP 
Marcos Roberto F&ripato, sp 


World firand Pr ix 


miiiEia 


J* Douglas Bdx 


ooowalfcer 


Aítered 9 east 

58.843.280 

Peterson Rodrigo Z, Santos, MS 

Castle qí HFusion 

3,106.000 

Hugo úe Brito Machado Segunda. CE 

Eswat 

844,300 

Michael CL Selbmann. SC 

i. Douglas Box 

2,642.960 

Eduardo Ribeiro Del Claro, MG 

Sonic 

3,278.370 

Michael C. Seibmann, SC 

Ttnmtíer Force 3 

6,960.900, 

Michael G, Seibmann, SC 
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SET 
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SET-1000 VÍDEOS 
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AÇÃO GAMES 
O Mundo dos Games 
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Atualidades - TV 

SEMANAREO 

Variedades 

SOM SERTANEJO 

Música Sertaneja 

FAMA 

Música e ídolos 


NOSSOS ENDEREÇOS 
São Paulo 

Redação. Publicidade e Correspondência: av. Na¬ 
ções Unidas. 5777, CEP 05479, TEL: (OH} 
211-7866. Telegramas: Ediíabri! Abnfpress 
Rio de Janeiro 

r. Marechal Câmara, 160 - 15.® andar - s 1533-34 
- CEP 22290, Fone: (021) 546-8203, RJ. Telex 
2122674 EDAB BR 
Los Angeles (EUA) 

1340 N. Béverly Glen Dr. - 90077 Phone: 
(213)474-7851 

Nova York: Lincoln Butlding. 60 East 42nd Street, 
Suíte 3403. Ne* York. N.Y. 10165. Phone: 
ÍQ01212) 557-5990 5993. Telex (00) 237670. 
FAX: (001212) 983-0972 

Paris: 33, me de Miromesnil. 7500B, Paris. Pho¬ 
ne; (00331) 42.66.31.18. Telex (0042 ) 660731 
ABRILPA. FAX: (00331) 42.66.13.99 

PUBLICIDADE 

Brasília-DF: Espaço Com Integrada e Cons, 
Ltda. Fones: (061) 223-2134 226-3644 FAX 
Belo Horizonte: M.A.M Public, e Repres. Ltda. 
Toaa Midia 

Região Sul; Print Sul - rua Barão do Triunfo. 
720 801. CEP 90060. Fone: (0612} 23-9528. Porto 
Alegre - RS; (0482} 44-8224 Rorianópdfe - SC; (041) 
234-0439. Curitiba PR 

Norte Nordeste: Toda-Midia Representações Ltda. 
Fones: (081) 465-1883 e 465-1856 FAX - PE 






































































A AÇÃO GAMES não es¬ 
queceu de você! Por motivos 
técnicos,, a divulgação dos 
vencedores do concurso Po- 
wertron — 600 prêmios não 
pôde ser incluída nesta edi¬ 
ção. Os vencedores do con¬ 
curso estão sendo comunica¬ 
dos pelo correio e já estão re¬ 
cebendo seus prêmios, provi¬ 
denciados pela Stiíl Indústria 
e Comércio de Componentes 
Eletrônicos LTDA. Veja em 
nossa próxima edição a lista 
completa dos premiados. 
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0 MUNDO DOS GAMES 


• Lajas e vendas: São Paulo 

Matriz: Rua Pio XI, 656 - Lapa CEP 05060 Fones: 

831-0444/ 835-5787/261-7935 

Lapa - Rua Albion. 652. ’ Andar Conj. 24 CEP 05077 

FONES: 831-5787/261-7935 

Tatuapé - Rua Serra do Japi, 766 - CEP 03309 

fones: 941-9957/295-5683 

Perdizes - Rua Paraguassú. 334 - CEP 05006 

Fone: 826-9460 

Santana - Rua Voluntários da Pátria, 3229 - 
CEP 02401 Fone: 950-6329 
Moema - Av. Rouxinol, 1007 - CEP 04516 
Fone: 61-4391 

* Guarulhos-SP 

Av. Pauto Faccini, 525 - CEP 07110 Fone: 209-0971 


• Santo André-SP 

Rua Padre Manoel de Paiva. 120 (esq. R. 
das Monções) CEP 09070 - Fone: 444-9398 

• São Caetano do Sul-SP 

Rua Amazonas, 898 - CEP 09520 Fone: 441-9429 

• Bragança Pauiista-SP 

Praça Raul Leme. 296 - CEP 12900 - Fone: 433-0998 

• Ribeirão Preto-SP 

Rua Cerqueira César. 1435, CEP 14025 
Fone: (016) 635-2524 

• Rio de Janeiro 

Tijuea - Rua Major Ávita, 242 Lj. F- CEP 20511 
Fone: (021) 264-8336 

• Belo Horizonte 

Av. do Contorno, 6283 Lj. 07- Savassi - CEP 301 10 


Fone: (031) 225-8121 

Pampulha - Av. Cel. José Dias Bicalho, 1224 - Lj. 05 
Shop. São José 




SCLN ■ 313 Bioco E Lj. 64 - CEP 70766 ■ 

Fone: (061) 274-3311 

• Campo Grande-MS 

Rua Pedro Celestino, 1717 - em frente ao Geraes - 
CEP 79100 Fone: (067) 624-5334 

• Vitória 

Rua Aleixo Neto, 1490 Lj. 1 - Praia do Canto - 
CEP 29050 Fone: (027) 225-0639 

• Salvador 

Rua Araújo Pinho, 56 - Bairro Canela - CEP 40140 
Fone: (071) 336-5552 
































